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INTRODUCCION

Este documentos es un estudio de carécter de Investigacion Bibliografica, el cual se titula
“APLICACIONES EDUCATIVAS PARA INSTITUCIONES DE EDUCACION
SUPERIOR UTILIZANDO LA PLATAFORMA ANDROID”, representando una fuente de
informacién importante para estudiantes como también para docentes por su amplio

contenido.

La plataforma Android posee gran importancia del punto de vista teorico y préactico para
realizar numerosas actividades, asi como también para cubrir muchas necesidades en la rama
de la educacion. Un ejemplo claro es esto, es cada una de las aplicaciones educacionales que

Android ofrece a sus usuarios de cualquier institucion de educacion superior.

Su aporte principal es que los estudiantes y docentes puedan agilizar sus procesos de
aprendizaje y ensefianza, reduciendo el tiempo para realizar dicha tarea y de igual manera,
reducir el costo de la utilizacion de herramientas basicas en la formacion de los entes. Sus
aplicaciones son compatibles con muchas de las versiones que Android ha creado tanto para

tabletas como para teléfonos inteligentes.

En la siguiente investigacion se presenta la importancia de implementar las aplicaciones de la
plataforma Android en la rama de la ensefianza y aprendizaje de las instituciones de
educacion superior, beneficiando asi a cualquier estudiante o docente, ya que se dispone de
muchas aplicaciones las cuales cubren las necesidades de las diferentes ramas de la
educacion. Los estudiantes y/o docentes que utilicen estas aplicaciones no solo ampliaran sus
conocimientos en la informatica y la telefonia, sino que también podran conocer el lenguaje

de programacion de Android y agilizard cada una de sus actividades.



La presente investigacion se divide en capitulos de los cuales en el primero, se explica una
generalidad de las aplicaciones para instituciones de educacion superior para plataformas
Android, explicando la importancia de la eleccion de este tema, su justificacion y los
objetivos que se alcanzaron. El segundo capitulo comprende el marco tedrico en el cual se
definen los fundamentos de dichas aplicaciones, conceptos de tabletas y teléfonos
inteligentes, historia, versiones de Android, dispositivos compatibles con su respectiva
descripcion 'y define los requisitos para el desarrollo de una aplicacion Android.
Posteriormente, se define el concepto de las aplicaciones educativas que luego son analizadas

en ésta investigacion.

En el tercer capitulo se presenta la metodologia de la investigacion, explicando el tipo de
investigacion que se ha realizado, las técnicas e instrumentos, procedimientos y el andlisis de
la informacidn, las cuales garantizan la mejor capacitacion de los estudiantes y docentes y el

desarrollo de éstos en el ambito de la educacion.

El capitulo cuatro se presenta con los resultados de la investigacion. Se describe cada una de
las aplicaciones analizadas, tomando en cuenta su costo, tamafo, versién compatible con la
aplicacion, sitio web, cddigo QR, descripcion, ventajas y desventajas. Seguidamente, se
presenta un analisis de las aplicaciones, su categorizacion, valorizacion en cuanto a su precio,
tamafo, uso y desempefio. El capitulo finaliza con una explicacion de los beneficios a nivel

social académico y el impacto en la rama educacional.

El capitulo final, presenta las conclusiones y recomendaciones sobre la investigacion
realizada y también se proporciona un glosario técnico el cual es de mucha importancia para

comprender la terminologia que se ha utilizado en esta investigacion.



CAPITULO I: GENERALIDADES DE APLICACIONES EDUCATIVAS PARA
INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR PARA PLATAFORMAS
ANDROID

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En la actualidad, la informacién juega un papel importante y esencial en la rama de la
educacion, dicha informacion estd ligada de manera intrinseca con los estudiantes y
docentes, los cuales utilizan diversos recursos ya sea para la obtencion de la informacion,
como también para impartir la misma, en el proceso de ensefianza y aprendizaje a nivel de

estudios superiores.

La cantidad de informacion que circula en la rama de la educacion representa uno de los
méas grandes obstaculos, debido a que los estudiantes y docentes se enfrentan a una
conglomeracion de material didactico para el aprendizaje y la ensefianza y la manera en que
llegan a esa informacion. Sin embargo, la telefonia movil, refiriéndose a los Smartphones,
han venido a revolucionar dicha rama al igual que las Tablets pues por su simplicidad en su
uso, aporta un sin numero de aplicaciones educativas para facilitar la obtencion y
almacenamiento de la informacion. En un estudio reciente realizado por Compuware en los
distintos continentes, se afirma que: “La paridad entre hombres (52%) y mujeres (48%) en
el uso de Tablets, y un nivel de compras es un 50% mayor que el de los usuarios de
Smartphones o PC”. El estudio pone de manifiesto que el 75% de los usuarios de tabletas
tiene una edad comprendida entre los 21 y los 54 afios, siendo el 23% de los usuarios
mayores de 55 afios y s6lo un 3% menor de 21. Igualmente, existe paridad entre hombres y

mujeres en su uso (52% y 48%, respectivamente). Respecto al tipo de dispositivo, un 64%



son usuarios de iPad/iPad2, un 33% de Samsung Galaxy y un 3% de dispositivos que

utilizan un sistema diferente a Android.*

Las mejoras en la rama educacional estdn a cargo de las instituciones, llevando la
ensefianza al siglo XXI que se estd viviendo, y mas especificamente de los docentes,
encargados en impartir las diferentes asignaturas y proveer los recursos necesarios para el
aprendizaje, sin excluir los recursos tecnoldgicos, por ello es esencial contar como una
herramienta con las aplicaciones que la plataforma Android ofrece, como alternativa en la
sociedad de la informacion, proporcionando a los usuarios una herramienta rica en recursos

didacticos.

A medida que la ciencia de la educacion avanza, junto a la tecnologia, se hace
indispensable la obtencion de nuevos recursos informaticos que faciliten el aprendizaje e
instruyan de manera eficaz a sus usuarios finales, los cuales buscan constantemente

herramientas que simplifiquen las tareas y la accesibilidad de la informacion.

Mucha de la informacion no se encuentra disponible para los docentes y estudiantes en los
centros de educacion, sin embargo las aplicaciones mdviles podrian solventar este problema
considerando que la tasa compuesta de crecimiento anual de los usuarios salvadorefios de

los dispositivos méviles sera superior al 6% en el periodo 2007-2012.2

! Dato obtenido del estudio “Diario Ti:” obtenido por Compuware.
http://www.diarioti.com/noticia/El_70_porciento_de_los_usuarios_de_tablets_solo_espera_dos_segundos
_para_que_se_abra_una_web/31517#

? Dato obtenido del estudio “Anélisis del mercado mévil: El Salvador” obtenido por Signal Telecom
Consulting .



Tomando en cuenta los contenidos presentados en esta descripcion de la investigacion, el
trabajo realizado consiste en desarrollar una investigacion bibliografica, para mostrar la
informacién importante acerca de las aplicaciones educativas para instituciones de
educacion superior de las diferentes carreras para dispositivos moviles con el Sistema
Operativo Android ya sean gratuitas o pagadas. La busqueda de informacién fue realizada
en el Internet, en el sitio donde los desarrolladores se suscriben para mostrar las

aplicaciones que han desarrollado para dicha plataforma.

Hasta hace unos dias se llamaba este sitio “Android Market”, pero la actualizacion
constante de las estrategias de Google, ha rellamado al sitio “Google Play”,
especificamente en el almacén o store. Existen aplicaciones que conectan a otros sitios con
aplicaciones piratas, las cuales se pueden descargar sin pagar para aquellos que tienen un
valor. Por justificables argumentos legales, unicamente se ha utilizado el sitio autorizado ya
mencionado. Se detalla en la investigacion la informacidn de las aplicaciones a otros sitios,
en el caso de visitar el sitio oficial del desarrollador cuando éste sea una empresa, la cual

disponga también de él.

La informacidn encontrada ha sido analizada para colocarse en la investigacion, con lo cual
fue elaborado un documento con informacién importante y de valor, haciendo a un lado la
idea que solo se copia y se pega. El presente trabajo ayuda a incrementar el conocimiento y
uso de las dichas aplicaciones, elevando el desarrollo tecnoldgico de la propia UNICAES
en cuanto a la preparacion de nivel superior y en especial a sus agentes mas activos,

hablando de docentes y alumnos.

Ademas, segun entrevista realizada al encargado de la carrera de Licenciatura en Sistemas
Informéaticos Administrativos, Maestro y Licenciado Ronald Rivas, nos exponia el
problema que presenta actualmente, dicha carrera como la misma universidad, de verse
carente de actualizacion tecnoldgica en cuanto a como los docentes pueden llegar mas a

motivar a los estudiantes a sentir esa sed de busqueda de informacion, su analisis y



posterior utilizacion, en la carrera mencionada. Agregaba: A simple vista se puede dar
cuenta que la mayoria de estudiantes de la institucion poseen un teléfono celular con
caracteristicas de una Tablet, entonces puede distribuirsele informacion para mejorar sus
estudios, no sin antes conocer qué aplicaciones existen y se pueden aprovechar para tal
proposito. Por lo tanto recalcaba: este estudio es muy importante para introducir una
ensefianza basada en dispositivos moviles, tanto como alternativa como una plataforma

definitiva.



1.2 JUSTIFICACION DEL TEMA

La evolucion de la tecnologia de las telecomunicaciones ha permitido que los dispositivos
moviles tales como los Smartphones sean mas faciles de adquirir, al igual que las Tablets y
el ahorro de tiempo en la busqueda de informacion que dichos dispositivos proveen a sus
usuarios, es notable e importante en una sociedad cambiante y evolutiva, como lo son los

avances en las telecomunicaciones.

Uno de los principales aportes que se generaran con el trabajo de graduacion es la
investigacion de las diferentes aplicaciones para instituciones de educacion superior para
plataformas Android y su utilidad en la rama educacional, la cual facilita el desempefio
estudiantil y el trabajo docente, de muchos de los educandos y profesores, al jugar el papel
importante como una guia de aplicaciones basicas para la manipulacion de la informacion y
obtencién de la misma, generando una mayor gestion de los datos y mejorando la calidad

de la informacion.

De la misma forma contribuye en la ensefianza en un sin namero de ventajas, dando una
herramienta clave para los docentes, los cuales en la actualidad, se enfrentan a la barrera de
la limitacion de recursos que poseen los centros educativos o instituciones de educacién
superior y con ellos se pretende beneficiar de manera directa a los estudiantes y docentes,

como también a la rama educativa en general.

El uso de las aplicaciones genera un incremento en los beneficios para los docentes,
alumnos, usuarios externos, instituciones y motiva a futuros estudiantes, manteniendo un
aprendizaje permanente y mejorando el rendimiento académico de los mismos por medio

del uso de la tecnologia.



Siendo éste trabajo de investigacion del area de informatica, se pretende facilitar la
metodologia y recursos para que los docentes impartan clases, elaboren y entreguen
informacion, generando beneficios sociales en la rama de la educacion y ofrecer un recurso
a numerosos estudiantes de Sistemas Informaticos u otras carreras, para que tengan acceso

a los diferentes dispositivos Smartphones y Tablets con la plataforma Android.

Con el objetivo de incrementar el namero de usuarios, las compafiias de telefonia movil
estimulan a los usuarios que adquieran sus dispositivos, brindandoles nuevos y mejores
servicios, para mantener y aumentar el nidmero de usuarios, los cuales para este afio
representan un aumento en el capital de las compafiias méviles de $900 millones para el
2012.3 Es notable para cualquier persona la facilidad con que usan sus teléfonos celulares

inteligentes 0 Smartphones, tanto como otros con la expansion de las Tablets.

Segun platica realizada el encargado de la carrera de Licenciatura en Sistemas Informaticos
Administrativos, Maestro y Licenciado Ronald Rivas, él menciond que la incursion de las
Tablets en la carrera es importante y debe realizarse lo mas pronto posible y por ello cree
que es de suma importancia haber realizado la presente investigacion. Conocer cuéles
aplicaciones estan disponibles actualmente, ha sido el primer paso en dicha incursion, de tal
manera que los docentes puedan usar dichas aplicaciones en sus Tablets que en un futuro
muy cercano puedan obtener; la nueva experiencia que los docentes de la carrera de
Licenciatura en Sistemas experimentaran como producto y beneficio del presente trabajo,
puede trasladarse a otros colegas de otras carreras y facultades, asi como para otros niveles
educativos, teniendo la presente investigacion un efecto dominé o en cadena, pudiendo
lograr en el menor tiempo posible, un despliegue de dichos positivos entre docentes y
estudiantes, permitiendo incrementar los conocimientos y el nivel cognitivo estudiantil de
la UNICAES.

? Dato obtenido del estudio “Anélisis del mercado mévil: El Salvador” obtenido por Elias Vicente, Analista de
Signal Telecom Consulting.



OBJETIVOS

GENERAL

- Investigar las aplicaciones educativas para instituciones de educacion superior utilizando la

plataforma Android.

ESPECIFICOS

- Dar a conocer las ventajas en la rama educacional que los avances tecnoldgicos en el area
de las Tablets y Smartphones poseen, para dar a conocer sus respectivas ventajas en la rama

educacional.
- Investigar las aplicaciones utiles en el sitio de Android Market, ahora Google Play, tanto

gratuitas como pagadas, para instituciones de educacion superior, como para sus docentes y

estudiantes.

- Obtener un listado del software que cumplen como aplicaciones educativas para

instituciones de educacion superior clasificandolas por areas.

- Determinar cuales aplicaciones proporcionan una herramienta tecnolégica que pueda ser

atil para docentes y estudiantes con el uso de las aplicaciones educativas.

- Analizar la informacidn técnica de cada una de las aplicaciones encontradas.



Determinar las caracteristicas que permitan evaluar las aplicaciones.

Elaborar los cuadros comparativos para una mejor visualizacion de las caracteristicas de las

aplicaciones.

Evaluar las aplicaciones educativas encontradas.

Presentar la informacion de cada aplicacion en el informe final.
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CAPITULO Il: MARCO TEORICO Y ANTECEDENTES DE APLICACIONES
EDUCATIVAS PARA INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR PARA
PLATAFORMAS ANDROID

2.1 TELEFONOS MOVILES INTELIGENTES O SMARTPHONES

Conocidos también como teléfonos inteligentes, es un teléfono movil construido sobre una
plataforma informatica mdvil, con una mayor capacidad de computacion y conectividad
que un teléfono mobvil convencional, ya que no sélo sirven como dispositivo de
comunicacion, sino que ademas son un completo organizador personal. El término
inteligente hace referencia a la capacidad de usarse como un computador de bolsillo,

llegando incluso a reemplazar a un computador personal en algunos casos. *

CARACTERISTICA

El completo soporte al correo electrénico parece ser una caracteristica indispensable
encontrada en todos los modelos existentes y anunciados desde 2007. Casi todos los
teléfonos inteligentes también permiten al usuario instalar programas adicionales. Entre las
caracteristicas mencionadas se destacan su excelente acceso y conectividad a Internet, su
soporte de clientes de correo electronico, la eficaz administracion de nuestros datos y
contactos, entre otras. Por otra parte, el Smartphone ofrece la posibilidad de lectura de
archivos en diversos formatos de acuerdo a las aplicaciones previamente instaladas,

incluyendo las mas conocidas suites ofimaticas, como es el caso de Microsoft Office.

* http://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fono_inteligente


http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_%28informática%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_%28informática%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_%28informática%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_%28informática%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_%28informática%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Telefonía_móvil
http://es.wikipedia.org/wiki/Telefonía_móvil
http://es.wikipedia.org/wiki/Telefonía_móvil
http://es.wikipedia.org/wiki/Telefonía_móvil
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electrónico
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electrónico
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electrónico
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electrónico
http://es.wikipedia.org/wiki/2007
http://es.wikipedia.org/wiki/2007
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
http://es.wikipedia.org/wiki/Teléfono_inteligente
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DISENO

En cuanto a su disefio, por lo general los Smartphone poseen un tamafio significativamente
mayor al de un teléfono movil convencional, esto se debe a la necesidad de incorporar
ciertas caracteristicas especiales como teclados del tipo Qwerty (distribucion del teclado

mas cominmente conocido), pantallas tactiles mas grandes de alta definicion, entre otras.

2.1.1 LOS MEJORES SMARTPHONES DEL MERCADO

Al igual que las tabletas, los teléfonos inteligentes sin duda alguna representan un avance
tecnoldgico esencial para los estudiantes y catedraticos de las instituciones de educacion

superior.

Dichos modelos se muestran a continuacion:

1. EIHTC One S

Es el teléfono multimedia mas avanzado, desde los juegos hasta la masica, también posee

una camara para tomar fotos de alta calidad. Lanzado en: Abril 18, 2012

Precios desde $ 579

Imagen:
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2. Samsung Galaxy Nexus

El mejor teléfono Android hasta la fecha, el Nexus Galaxy deslumbra con su pantalla curva,

disefio elegante y un rendimiento rapido. Lanzado desde ell6 de diciembre 2011

Precios desde $ 800

Imagen:

3. HTC Rezound

Si puedes lidiar con la vida de la bateria mediocre, el HTC Rezound es un excelente

teléfono que no sera obsoleto en un buen tiempo. Fue lanzado en Enero 03, 2012

Precios desde $ 499

Imagen:

4. T-Mobile myTouch 4G Slide

El MyTouch 4G Slide tiene una de las mejores caAmaras en el mercado y el resto del

teléfono es bastante increible. Lanzado el 15 de julio 2011.



13

Imagen:

5. Motorola DROID RAZR MAXX

El Droid Razr Maxx empaqueta en un procesador dual-core, bateria de gran tamafio y LTE

en un marco muy fino.

Imagen:

Cabe mencionar que dichos teléfonos inteligentes son mencionados y se acompafian de su

respectiva descripcion y caracteristicas mas adelante en esta investigacion. (Pagina 32).

Tanto la lista de tabletas como la de teléfonos inteligentes ha sido tomada de la informacion
que han proporcionado los propios desarrolladores de Google en éstos dispositivos en

Google Play.
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2.2 TABLETS

DEFINICION

Denominada Tablet o Tablet Computer, es un tipo de computadora portétil, de mayor
tamafo que un Smartphone o una PDA (ordenador de bolsillo o agenda personal de
bolsillo), integrado en una pantalla téctil (sencilla o multitactil) con la que se interactla
primariamente con los dedos o una pluma stylus (pasiva o activa), sin necesidad de teclado
fisico ni raton. Estos ultimos se ven reemplazados por un teclado virtual y, en determinados
modelos, por una mini-trackball (es un dispositivo apuntador estacionario compuesto por
una bola incrustada en un receptaculo que contiene sensores que detectan la rotacion de la
bola en dos ejes como si fuera un raton de computadora boca arriba, pero con la bola

sobresaliendo més.) integrada en uno de los bordes de la pantalla.

El término puede aplicarse a una variedad de formatos que difieren en la posicion de la
pantalla con respecto a un teclado. El formato estandar se llama pizarra (slate) y carece de
teclado integrado aunque puede conectarse a uno inalambrico (por ej., Bluetooth) o
mediante un cable USB (muchos sistemas operativos reconocen directamente teclados y
ratones USB). Otro formato es el portéatil convertible, que dispone de un teclado fisico que

gira sobre una bisagra o se desliza debajo de la pantalla.

ORIGENES

Los primeros ejemplos del concepto tableta de informacion se originaron en el siglo XX,
principalmente como prototipos e ideas conceptuales, de los cuales el mas prominente fue
el Dynabook de Alan Kay en 1972.° Los primeros dispositivos electronicos portatiles

basados en el concepto aparecieron a finales del siglo XX. Durante la década del 2000

> http://es.wikipedia.org/wiki/Dynabook
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Microsoft lanz6 el Microsoft Tablet PC que tuvo relativamente poco éxito aunque logro
crear un nicho de mercado en hospitales y negocios méviles (por ej., fuerzas de venta).
Finalmente en 2010 Apple Inc. presenta el iPad, basado en su exitoso iPhone, alcanzando el

éxito comercial al proveer por fin de la interfaz adecuada.

En la actualidad practicamente todos los fabricantes de equipos electronicos han
incursionado en la produccion de Tabletas 5 (por ejemplo, Samsung, Blackberry, Sony,
Toshiba, Acer, Hewlett Packard y Microsoft por mencionar solo algunos), lo cual ha
generado que el mercado se vea inundado de una inmensa cantidad de Tabletas con
diferentes tamafos, aplicaciones, precio y sistemas operativos. Esto ha dado lugar a lo que
muchos medios de comunicacion y analistas de tecnologia han calificado como la Guerra

de las Tabletas.®

UTILIDADES

— Lectura de libros electronicos

— Lectura fuera de linea de paginas web (ej. utilizando el navegador Opera)

— Lectura de historietas

— Consulta y edicion de documentos ofimaticos

— Navegacion web (mediante Wi-Fi, USB o 3G Interno)

— Llamadas telefdnicas, si son 3G, sustituyendo asi al teléfono mdévil; se suele utilizar
un manos libre bluetooth

- GPS

— Reproduccion de musica

— Visualizacion de videos y peliculas

— Camara fotogréfica y de video HD

— Videoconferencia

— Juegos

6 http://es.wikipedia.org/wiki/Tableta
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La tableta funciona como una computadora, solo que mas orientada a la multimedia, lectura

de contenidos y a la navegacion web que a usos profesionales.

Dependiendo del sistema operativo que implementen y su configuracion, al conectarse por
USB a un ordenador, se pueden presentar como dispositivos de almacenamiento, mostrando
solo la posible tarjeta de memoria conectada, la memoria flash interna e incluso la flash
ROM. Por ejemplo en Android el usuario debe de activar el modo de dispositivo de

almacenamiento, apareciendo mientras como una ranura sin tarjeta.

Algunas tabletas presentan conectores para poder conectarse a un televisor o a un monitor

de computadora.

SISTEMAS OPERATIVOS

Las Tabletas, al igual que los computadores tradicionales, pueden funcionar con diferentes

sistemas operativos (SO). Estos se dividen en dos clases:
- Sistemas Operativos basados en el escritorio de un computador tradicional.
- Sistemas Operativos post-PC (similares a los SO de los teléfonos moviles inteligentes).

Para la primera clase los SO més populares son el Windows de Microsoft y una variedad de
sistemas de Linux. HP estd desarrollando tabletas orientadas a las necesidades
empresariales basadas en Windows y tabletas orientadas al consumidor personal basadas en
web0S.10 11

Para la segunda clase, los SO mas populares incluyen el iOS de Apple y el Android de
Google. Muchos fabricantes también estan probando productos con Windows CE, con el

Chrome OS de Google y con otros varios.
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La Siguiente es una lista de algunos sistemas operativos disponibles para Tabletas:

— Android

- i0S

— webOS

— Chrome OS

— BlackBerry Tablet OS
— Windows CE

— Windows Phone

— Windows 8

Hoy en dia las tabletas utilizan mayoritariamente un sistema operativo disefiado con la
movilidad en mente (iOS, Android y el minoritario Symbian provienen del campo
smartphone, donde se reparten el mercado; MeeGo y HP webOS provienen del mundo de
las PDA)’ dejando de lado los de Microsoft, que estan pensados mas con el ordenador de

escritorio en mente.

2.2.1 LAS MEJORES TABLETAS DEL MERCADO

Es muy importante tener en cuenta que aungue poseamos un dispositivo compatible con
Android, estos tienen diferentes descripciones las cuales pueden hacer de una tableta o un

Smartphone una herramienta simplemente excelente para los usuarios.

A continuacion se muestran las mejores Tablets y Smarthphones para Android:

7 http://es.wikipedia.org/wiki/HP_webOS
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1. Google Nexus 7

Fabricado por Asus con las especificaciones de Google, el Nexus 7 marca el comienzo de

una nueva era de tablets Android asequibles y de calidad.

Embalaje de un Tegra 3 quad-core, 12 de nucleo de la GPU, 8 GB y 16 GB de
almacenamiento interno y 7-pulgadas de pantalla 1280x800, el 7 Nexus ciertamente tiene la

capacidad grande a un precio muy atractivo.

Caracteristicas

Un procesador quad-core, fornido GPU vy el primer dispositivo para ejecutar Android Jelly
Bean, el 7 Nexus sin duda es un dispositivo amigable con el mercado de los usuarios. No
tiene mucho tiempo en el nuevo mercado, pero el Nexus 7 posee un sdlido desempefio y se

utiliza facilmente.

Imagen

2. Asus Eee Pad Transformer Prime

Asus cautivé a sus usuarios cuando lanz6 su Eee Pad Transformer TF101 y con el

Transformer Prime ha logrado dar un paso mas.

Transformer Prime posee paquetes de un poderoso 1.3 GHz de cuatro nucleos de
procesador en un chasis de 8,6 mm super delgado y aunque se entrega con Android 3.2, fue

la primera tableta de Android para recibir la actualizacion a Ice Cream Sandwich.


http://www.techradar.com/reviews/pc-mac/tablets/asus-eee-pad-transformer-tf101-954145/review
http://www.techradar.com/reviews/pc-mac/software/operating-systems/android-4-0-ice-cream-sandwich-1043150/review
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Posee un procesador enorme que hace que utilizar el Transformer Prime sea facil como una

brisa, con ella podra procesar videos Full y aplicaciones multiples con facilidad.

También posee una super nitida HD pantalla de 10,1 pulgadas IPS (1280 x 800), una
camara de 8MP sorprendentemente buena, capaz de grabar video a 1080p y 32 GB de
almacenamiento interno, con una ranura para tarjetas microSD disponible si necesita méas

espacio.

Caracteristicas

Es una batalla la que pasa entre las tabletas Android, pero el Transformer Prime posee
mejores cualidades que la Samsung Galaxy Tab 10.1, sobrepasando con su super rapido

procesador Tegra 3 de cuatro nucleos, delgado estilo y muelle de teclado adicional.

Imagen

3. Samsung Galaxy Tab 10.1

Mientras que el Asus Transformer y Slider ofrecen algo un poco diferente a un precio
inmejorable, la Galaxy Tab 10.1 ofrece una alternativa directa para Apple iPad 2 aunque

necesita mejoras si se compara contra la nueva iPad.

Posee el Tegra 2 dual-core CPU, es a la vez ligeramente mas delgado y mas ligero que el
iPad 2. Este fue un logro, sobre todo si tenemos en cuenta las mejoras de Apple sobre lo

delgado y ligero que es iPad 2 en el lanzamiento.


http://www.techradar.com/reviews/pc-mac/tablets/new-ipad-3-1071369/review
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Caracteristicas

A modo de tableta, el Galaxy Tab 10.1 es brillante. Coincide con el rendimiento de las
tabletas que poseen Tegra 2 pero a la vez siendo mejor frente a ellos en las apuestas de
portabilidad. Esta tableta es mas ligera y méas delgada que el iPad 2.

Imagen

4. Samsung Galaxy Tab 8.9

Samsung Galaxy Tab 8.9 es esencialmente el mismo que su hermano mayor, el Samsung
Galaxy Tab 10.1, pero con una pantalla de 8,9 pulgadas. Es un poco méas delgado y mas

ligero, y por lo tanto mas conveniente para cualquiera que desee meterlo en una bolsa.

Aparte de estos atributos fisicos, los componentes internos son basicamente los mismos.
Para que pueda obtener el mismo rendimiento y la experiencia global de un dispositivo
comprimido. Estd por encima del 10,1, debido a la mayor comodidad de su tamafio
ligeramente mas pequefio, pero eso no deberia mejorar el 10,1 si lo que se busca es una

pantalla mas grande.

Caracteristicas

Es ideal para cualquier persona que piensa en una pantalla de 10,1 pulgadas, es solo un
poco grande para una tableta, pero también se encuentra la opcion de siete pulgadas
considerada demasiado pequefia. Una gran pantalla y funciones de calidad en todos los

ambitos hacen que ésta sea una opcion excelente.
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5. Asus Eee Pad Slider

El iPad de Apple estd por encima de esta tableta por un poco. Por eso el Slider es una
opcion tan atractiva ya que no es un competidor directo contra el iPad, ofrece algo
diferente. El teclado deslizable ofrece flexibilidad y funcionalidad que no se ofrece en otras
tabletas.

Caracteristicas

Es una perspectiva diferente a la del Prime Transformer anterior, ya que no puede ser

desconectado de su teclado, ni posee el Tegra 3.

Pero lo que si hace es que sea mas facil trabajar en los correos electronicos de tipo cadena y
documentos con la comodidad de no necesitar un puerto o periférico. Lo mejor es que la
pantalla es la mejor que se ha visto en una tableta de 10 pulgadas Android, es también la
mas sensible. No es para todos, pero es una de las mejores tabletas para mostrar todo lo que

Android puede hacer.?

Imagen:

® http://www.elandroidelibre.com/2010/05/google-io-2010-android-2-2-froyo-
impresionantes-mejoras.html
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2.3 ¢QUE ES ANDROID?

Es un sistema operativo mavil basado en Linux, que junto con aplicaciones middleware (es
un software que asiste a una aplicacion para interactuar o comunicarse con otras
aplicaciones) esta enfocado para ser utilizado en dispositivos moviles como teléfonos
inteligentes, tabletas, Google TV y otros dispositivos. Lo que lo hace diferente es que esta
basado en Linux, un nucleo de sistema operativo libre, gratuito y multiplataforma.

Tiene una gran comunidad de desarrolladores escribiendo aplicaciones para extender la
funcionalidad de los dispositivos. A la fecha, se han sobrepasado las 600.000 aplicaciones
(de las cuales, dos tercios son gratuitas) disponibles para la tienda de aplicaciones oficial de
Android: Google Play, sin tener en cuenta aplicaciones de otras tiendas no oficiales para
Android, como pueden ser la App Store de Amazon o la tienda de aplicaciones Samsung
Apps de Samsung. Google Play es la tienda de aplicaciones en linea administrada por
Google, aunque existe la posibilidad de obtener software externamente. Los programas
estan escritos en el lenguaje de programacion Java. No obstante, no es un sistema operativo

libre de malware, aunque la mayoria de ello es descargado de sitios de terceros.

Su sencillez, junto a la existencia de herramientas de programacion gratuitas, hacen que una
de las cosas mas importantes de este sistema operativo sea la cantidad de aplicaciones

disponibles, que extienden casi sin limites la experiencia del usuario.’

9 http://www.xatakandroid.com/sistema-operativo/que-es-android/
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2.4 HISTORIA DE LA PLATAFORMA ANDROID

Fue desarrollado inicialmente por Android Inc., una firma comprada por Google en 2005,
Andrew Rubin es un pionero en tecnologias, co-fundador y ex CEO de Danger Inc. y
Android. Es actualmente vicepresidente de ingenieria en Google, donde supervisa el
desarrollo de Android, un sistema operativo de codigo abierto para teléfonos inteligentes.

Google liberd la mayoria del cddigo de Android bajo la licencia Apache, una licencia libre
y de codigo abierto. La estructura del sistema operativo Android se compone de
aplicaciones que se ejecutan en un framework (infraestructura digital) Java de aplicaciones
orientadas a objetos sobre el nucleo de las bibliotecas de Java en una maquina virtual
Dalvik con compilacion en tiempo de ejecucion. Las bibliotecas escritas en lenguaje C
incluyen un administrador de interfaz grafica (surface manager), un framework OpenCore,
una base de datos relacional SQLite, una Interfaz de programacién de API'® gréfica
OpenGL ES 2.0 3D, un motor de renderizado WebKit, un motor grafico SGL, SSL y una
biblioteca estdndar de C Bionic (recopilacion de ficheros cabecera y bibliotecas con
rutinas). El sistema operativo esta compuesto por 12 millones de lineas de codigo,
incluyendo 3 millones de lineas de XML, 2,8 millones de lineas de lenguaje C, 2,1 millones

de lineas de Java y 1,75 millones de lineas de C++.

En julio de 2005, Google adquirié Android Inc., una pequefia compafiia de Palo Alto,
California fundada en 2003. Entre los cofundadores de Android que se fueron a trabajar a
Google estan Andy Rubin (co-fundador de Danger), Rich Miner (co-fundador de Wildfire
Communications, Inc.), Nick Sears (alguna vez VP en T-Mobile), y Chris White (quien
encabezé el disefio y el desarrollo de la interfaz en WebTV). En aquel entonces, poco se

sabia de las funciones de Android Inc. fuera de que desarrollaban software para teléfonos

10 http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaciones
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moviles. Esto dio pie a rumores de que Google estaba planeando entrar en el mercado de

los teléfonos moviles.

En Google, el equipo liderado por Rubin desarrolld una plataforma para dispositivos
moviles basada en el kernel de Linux que fue promocionado a fabricantes de dispositivos y
operadores con la promesa de proveer un sistema flexible y actualizable. Se informé que
Google habia alineado ya una serie de fabricantes de hardware y software y sefial6 a los
operadores que estaba abierto a diversos grados de cooperacién por su parte.

La especulacion sobre que el sistema Android de Google entraria en el mercado de la
telefonia movil se incremento6 en diciembre de 2006. Reportes de BBC y The Wall Street
Journal sefialaron que Google queria sus servicios de busqueda y aplicaciones en teléfonos
moviles y estaba muy empefiado en ello. Medios impresos y en linea pronto reportaron que

Google estaba desarrollando un teléfono con su marca.

En septiembre de 2007, “InformationWeek” difundi6 un estudio de Evalueserve que

reportaba que Google habia solicitado diversas patentes en el area de la telefonia movil.

Android ha visto numerosas actualizaciones desde su liberacién inicial. Estas
actualizaciones al sistema operativo base tipicamente arreglan bugs y agregan nuevas
funciones. Generalmente cada actualizacion del sistema operativo Android es desarrollada

bajo un nombre en codigo de un elemento relacionado con postres.

Las versiones de Android reciben nombre de postres en inglés. En cada version el postre

elegido empieza por una letra distinta siguiendo un orden alfabético.
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e Oficiales:

C: Cupcake (v1.5), Magdalena glaseada.
D: Donut (v1.6), Rosquilla.
E: Eclair (v2.0/v2.1), Pastel Francés (En Espafia Pepito o Canuto).

F: Froyo (v2.2), (Abreviatura de «Frozen Yogurt») Helado de yogurt.

G: Gingerbread (v2.3), Pan de jengibre.
H: Honeycomb (v3.0/v3.1/v3.2), Panal de miel.
I: Ice Cream Sandwich (v4.0), Sdndwich de helado.

J: Jelly Bean (v4.1), Frijol de gelatina.
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Android ha actualizado aceleradamente sus versiones, fue creado en un inicio para

teléfonos inteligentes, pasando de la version 1,6 a la version 2.0, ahora con la incursion al

mercado de las Tablets y su aumento de la produccion, Android se ha ajustado para que

funcionen apropiadamente en las Tablets, Google se ha visto en la necesidad de distinguir

sus versiones para Smartphone de sus versiones para Tablets. En tal sentido, todos los

Android dirigidos para celulares comenzaran por 2.XX y para las Tablets comenzaran por

3.XX y ambas estan alineadas en los nameros XX.

Ya para la ultima version anunciada 4.0, viene disefiada y unificada tanto para Smartphone

como para Tablet.
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VERSIONES:

Android CUPCAKE version 1.5:

oo S Lanzamiento: Abril del 2009

A .. » J
*‘7/ Funciones: Teclado QWERTY virtual, widgets, captura de video,
: _wa copiar&pegar, subir videos a Youtube en forma directa.

Notas: Marca el inicio de este sistema operativo.

m Android DONUT version 1.6:

=

e~

Lanzamiento: Septiembre 2009

Funciones: Navegacion en Google Maps paso-a-paso, mejora en el

interfaz de la camara de foto y video, bdsquedas por voz.

Nota: Esta version era muy barata y no incrementaba el costo de los dispositivos. Inicia de

manera importante el crecimiento de la comunidad de desarrolladores.

Android ECLAIR versién 2.0:

Lanzamiento: Diciembre 2009

Funciones: Zoom digital de la cAmara de fotos y video, mejoras en
Google Maps, nuevo navegador de internet con soporte de video e
incluso de Flash, salvapantallas animadas.

Nota: Comienza a demostrar la robustez y estabilidad como sistema operativo para

dispositivos méviles, a ésta misma version se le fue integrada la 2.1.
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Android FROYO version 2.2:

% " Lanzamiento: Mayo 2010
Y

«.-ﬂ’*. Funciones: mejora de memoria, mucho mas veloz que las versiones
anteriores, hotspot WiFi incluido, soporte de correo electronico
" Microsoft Exchange y videollamada. Soporta Flash

Nota: Ya tomando su sitio de honor entre la mayoria de los dispositivos méviles a nivel
mundial. Excelente aceptacién por parte de los usuarios.

Android GINGERBREAD version 2.3:

Lanzamiento: Diciembre 2010

Funciones: Mejora del soporte de video online, mejora de la gestion
« de la energia (y consumo de la bateria), mejora del teclado virtual,

soporte para pagos mediante NFC.

Nota: Abre mas posibilidades para usuarios totalmente conectados.

Android HONEYCOMB version 3.0/3.4:

. Lanzamiento: Mayo 2011
Funciones: Sistema operativo optimizado para tablets, posee plenas

funcionalidades multitareas (multitasking) para cambiar de aplicaciones en uso dejando las
demas en espera visibles en una columna, soporte Flash y DivX, aparte de los navegadores

privados tradicionales integra Dolphin, home page personalizable y widgets.

Nota: Esta version esta optimizada para Tablets, manteniendo en smartphone la version 2.3.
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Android ICECREAM SANDWICH version 4.0

Lanzamiento: Finales 2011

Funciones: Disefiado para todas las plataformas (smartphones,
tablets y netbooks de todas las medidas), pantalla principal con imagenes 3D, barras de
estado y widgets redimensionables, reconocimiento facial, mejora de reconocimiento de

voz; soporte USB para teclados y controles para PS3.

Nota: Novedades y mejoras en la navegacion e interfaz, con el objetivo de dinamizar y

facilitar la experiencia del usuario.

El primer cambio sensible lo encontraremos en el sistema de bloqueo del teléfono, donde
Ice Cream Sandwich ha introducido la posibilidad de desbloqueo por reconocimiento facial
a traves de la camara frontal, y que el usuario podra poner en funcionamiento cuando
quiera; eso si, siendo recomendado en zonas de luz suficiente, y advirtiendo que en este
modo cualquier persona con rasgos similares al duefio podra desbloquearlo. Los sistemas
alternativos seguiran siendo el del deslizador (ofreciendo la posibilidad de desbloquear el
movil o directamente las funciones de cdmara), el patron, ahora con un disefio nuevo, con

unos puntos de unién mucho mas pequefios; el pin o la contrasefia.

Una vez desblogueado nos encontraremos con una interfaz completamente nueva, aunque
recordando en parte a Honeycomb, gracias a la fuente “Roboto”. El buscador de Google
aparece mucho mas estilizado y moderno, mientras que la navegacioén por las listas de
aplicaciones y widgets se ha hecho mucho mas racional, agrupandolos en dos grupos
diferentes, mostrando en primer lugar las diferentes listas de aplicaciones de manera

horizontal el final, después de lo cual llegara la pantalla de widgets. La barra inferior se



29

hace mas dindmica, al permitir la creacion de carpetas donde poder incluir las aplicaciones

y widgets que se consideren oportunas.

También se han mejorado el acceso y gestion de las notificaciones, pudiendo a partir de
ahora descartar de una manera mas sencilla las que se consideren poco relevantes (simple
desplazamiento a la derecha), asi como acceder a las mismas incluso con el dispositivo
bloqueado. También se ha ampliado la informacion de dichas notificaciones, especialmente

las del correo, donde se informara del remitente dentro de la misma.

Otras mejoras importantes tienen que ver el corrector de textos, donde con un simple toque
en la pantalla podremos acceder a las diferentes opciones de edicion y sugerencias; la
camara, con nuevas funciones como fotografias panoramicas automaticas; capturas de
pantalla, con pulsar solamente el boton de bajar el volumen y el de encendido; y, sobre

todo, una aceleracion del hardware que permite una mayor velocidad de respuesta.™

Android JELLYBEAN version 4.1
Lanzamiento: Principios de 2012

| T——
) Funciones: es adaptable a pantallas mas grandes, VGA, biblioteca de
.
’ I i ., graficos 2D, biblioteca de graficos 3D basada en las especificaciones de
: la OpenGL ES 2.0 y disefio de teléfonos tradicionales..

Nota: Mejora de la fluidez y de la estabilidad.

1 http://www.xpertos.tv/tecnologia/Articulos/VistadeArt%C3%ADculos/tabid/221/Article/749/versiones-
de-android-las-conocas-todas.aspx



30

-Ajuste automatico de widgets cuando se afiaden al escritorio, cambiando su tamafio y lugar

para permitir que los nuevos elementos se puedan colocar.

-Dictado por voz mejorado con posibilidad de utilizarlo sin conexion a Internet.
-Nuevas lenguas no occidentales.

-Android Beam mejorado con posibilidad de transmitir video por NFC.,

-Nuevo modo de acceso rapido al album en la cdmara, llamado Quick View.

-Notificaciones mejoradas, con acceso mas rapido a mas informacion en la propia barra de

notificaciones.

Nueva funcion Google Now, que nos permite tener una serie de "tarjetas inteligentes™ que
nos muestran informacion importante como el tiempo, el trafico, si nuestros vuelos se han

cancelado y muchas otras funciones.

Busqueda por voz mejorada, ahora contesta preguntas formuladas como cuando se habla
con otra persona y nos da informacion en la misma aplicacion, actualmente sélo en inglés,

pero han prometido mas idiomas.
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2.5 COMPATIBILIDAD DE ANDROID

Las versiones mas utilizadas en la actualidad inician desde las version 2.2 (Froyo) hasta la
version 4.1 (Jelly Bean). Dichas versiones poseen caracteristicas muy importantes para los
usuarios y también diferentes dispositivos compatibles con cada una de las versiones.

A continuacion se proporcionan las caracteristicas y dispositivos compatibles con éstas

versiones de Android:

FROYO 2.2

Las principales caracteristicas de Froyo 2.2

- Su rapidez: realmente impresionante, Froyo viene con un compilador JIT (Just in Time)

que haré unas 4x o 5x veces mas rapida la nueva version de Android.

- Habra mas de 20 novedades enfocadas a las empresas, entre las cuales podemos encontrar

integracion de Microsoft.

- Application Data Backup API: Hasta ahora cuando cambias de teléfono Android se copian
los datos como los contactos o el mail. Pero el gran problema es que no se copian los datos
de las aplicaciones, se borran las puntuaciones, pierdes tus datos, etc. Con Froyo y con esta
API se puede copiar los datos del usuario manteniendo una perfecta sincronizacion entre

teléfonos Android.
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- Cloud-to-Device Api: Puedes enviar un mensaje a los servidores y los servidores lo
reenvian al mévil de manera optimizada. Lo interesante es que con estos mensajes puedes

lanzar aplicaciones gracias a los Android Intents y un boton en el navegador.

- Send to Phone Por ejemplo, se puede abrir un mapa o una web que estas viendo en tu

Ordenador directamente en el movil.

- Tethering & Portable Hotspot: Permite compartir la conexién de tu teléfono con el portatil

0 con varia gente. Puedes convertir tu Android en un Punto de Acceso.

-Nuevo Browser: Soporte para el nuevo V8, Javascript performance x3, EIl navegador mas
rapido del mundo actualmente. En el futuro se incorporaré gracias a html5 integracion con

la cdmara, el acelerdmetro o el reconocimiento de voz.

- Soporte para Flash 10.1 y Adobe Air: Lo que ya sabiamos todo.

- Nuevo Market: Apps2SD, UpdateAll, Busqueda en los datos de una aplicacion (ejemplo:

una app de registros bancarios, puedes buscar datos dentro de esta App).

- Mejoras para los desarrolladores: Feedback, un informe de errores que se envia
directamente al desarrollador. En la web del Google Play tendran acceso a todos los bugs o

errores encontrados para analizarlos.

- Android Market accesible desde tu ordenador: Podras acceder con tu usuario y reconocera
tus teléfonos Android que tienes. A continuacion podras descargar la aplicacién

directamente a tu teléfono mediante OTA(0.0).

- También se podra comprar musica desde el market del ordenador y bajarla directamente al

ordenador. Si ya tienes tu musica en el ordenador, podras con un pequefio programa tener
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todas tus canciones disponibles en Streaming instantaneamente en tu teléfono. Realmente

una alternativa gratis y muy tentadora.

- Se puede descargar SDK 2.2

- Otras mejoras:
-Mejores controles de camara
-Nuevos iconos en Gmail para navegar entre mensajes
-Mejoras en el reconocimiento de voz

-Posibilidad de bloquear el teléfono mediante PIN*?

Dispositivos compatibles con Froyo 2.2

Nexus One: A pesar de los encofrados de su tienda en linea, el teléfono de Google sigue
siendo primero en la fila para la actualizacion de Froyo. A finales de mayo, un "grupo de
prueba muy limitada” recibio una copia anticipada del software 2.2. Google ha estado
trabajando desde entonces en ajustes finales y espera un despliegue generalizado a

comenzar pronto.

Motorola Droid: El Droid que lo comenzd esta dispuesto a ser segundo en la linea para la
actualizacion de Android 2.2. Los primeros informes sugieren que el Droid Froyo podria

verse antes de finales de junio.

HTC Droid Incredible: HTC ha confirmado que su nuevo teléfono Droid sera un festin
con Froyo. Sin plazo especifico ha sido lanzado fuera de algin momento en el segundo

semestre de este afio.

HTC EVO 4G: El EVO 4G es el teléfono més frecuentemente enfrentado hasta contra el

12 http:/ficrontic.com/article/the-android-2-2-update-what-phones-get-froyo
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iPhone de Apple 4, asi que no es sorpresa que esté en la lista de invitados confirmados para

el mejor y mas nuevo lanzamiento de Android.

MyTouch 3G y el MyTouch 3G Slide: La linea completa de teléfonos myTouch de T-

Mobile tuvo la incorporacion de Froyo a finales de 2010.

HTC Desire: Todavia no esta disponible en Estados Unidos, pero este teléfono HTC
obtuvo la actualizacion de Android 2.2 en el 2010.

Lista de los dispositivos moviles Dénde Froyo posee un desempefio dudoso.
Actualizacion de Android 2.2

Motorola Devour: No hay una respuesta definitiva sobre la Verizon Motorola Android,
pero la actualizacion a 2.2 se ve un poco dudosa. Oficialmente, el Devour sigue
apareciendo como “"en evaluacion” para la actualizacion de Android 2.1. Eso si que no

parece  ser un signo  prometedor en lo que respecta a 2,2

HTC Droid Eris y HTC Hero: éstos dos teléfonos HTC se ven catalogados en la lista de
"tal vez". Mientras se enumera queé teléfonos verian Android 2.2, HTC visiblemente dejé la
lista. La compafiia también dijo que la mayoria de las mejoras que puedan ofrecer a todos
sus modelos del 2012 pero fuera del Droid, no hizo mencién de los teléfonos que debut6 a
finales de 20009.

Motorola Backflip: El teléfono Android ha recibido el cambio, pero ha bloqueado por AT

& T la aprobacion para Froyo. En este momento, Motorola Backflip como muestra el ser en
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camino de seguir, ha actualizado a Android 2.1 en el tercer trimestre del 2010. Sus

probabilidades de que algtn dia vea la versién 2,2 parecer mas lejos que para Devour.™

GINGERBREAD 2.3

Las principales caracteristicas de Gingerbread 2.3

Teniendo en cuenta que esta version es una mejora a Froyo 2.2, las caracteristicas que

diferencian a esta version son las siguientes:

- Nuevos disefios de interfaces y temas, un teclado redisefiado.

- Soporte a pantallas de resolucion muy alta.

- Compatibilidad con: NFC, comunicacion SIP, video WebM/VP8 y audio ACC.

- Capacidad de gestion de multiples camaras, lo que lo hace mas optimizado para
video llamadas, (sobre todo en la revision 2.3.4 que incorpora la nueva funcion
Video chat en Google Talk).

- Mejor aprovechamiento de la energia.

- Incorporacion de un gestor de descargas, nuevos efectos de audio, mejora de las

funciones copiar y pegar, y para los desarrollos de juegos.

Todas estas nuevas caracteristicas, sumadas a las que ya incorporaba la version anterior,
han hecho de Android un peso pesado de los sistemas operativos mdviles, capaz de

mantenerse a la vanguardia junto con el iOS de Apple.*

13http://www.pcworld.oom/articIe/198702/android_22_upgrade_|ist_is_your_phone_getting_froyo.
html

4 http:/www.xatakamovil.com/tag/gingerbread
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Dispositivos compatibles con Gingerbread 2.3

HTC Desire

El Reino Unido ha confirmado que la actualizacion Gingerbread para el HTC Desire va a

volver en febrero y HTC confirmd que la actualizacion fue un éxito.

Una ROM oficial de Gingerbread para el HTC Desire fue actualizada y ésta significo la

actualizacion por completo de este dispositivo.

El HTC Desire ha sido compatible desde febrero de 2010, casi al igual que la Nexus One.
Sin embargo, también los dispositivos que posean un un procesador de 1 GHz y 576 MB de

RAM deberian ser mas que calificado para la actualizacion.

HTC Desire HD

HTC ha llegado a su actualizacion. El despliegue para el HTC Desire HD comenzo el 4 de
mayo de 2011, sin embargo algunos usuarios aun se quejan sobre algunos problemas con la
pérdida de conectividad Wi-Fi, el objetivo de la mayoria de los casos, parece que le

actualizacion ha traido mejoras importantes en el Desire HD.

El HTC Desire HD lanzado en octubre de 2010, por lo que es poco probable que Android

2.3 Gingerbread serd la Gltima gran actualizacion se propuesta para este dispositivo.
HTC Desire Z
El altimo miembro de la familia Desire, HTC Desire Z que recibié Gingerbread al igual

que el Q2. HTC Desire Z consiguié su actualizacion de Android 2.3 a finales de junio de
2011.
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El HTC Desire Z es la versién de Europa y Canada del G2 T-Mobile que por supuesto
significa que es un teléfono muy so6lido y uno de los cuales recibe una mejorara en su

software con una actualizacion a Android 2.3 Gingerbread.

HTC Droid Incredible 1y 2

A pesar de que los teléfonos han llegado al final de la vida, HTC y Verizon adaptaron la
actualizacion de Gingerbread. De hecho, HTC confirmd que le actualizacion fue un éxito

en el verano de 2011.

Sin embargo podria ser la Gltima actualizacion de Verizon Droid Incredible 1 y 2 eficaz
tomandolo del punto de vista de sus diferentes actualizaciones de las versiones Eclair a

Froyo y de Froyo a Gingerbread.

HTC EVO 4G

Gingerbread viene para HTC EVO 4G de Sprint. HTC EVO 4G obtuvo la actualizacién a
finales de junio de 2011.

Sprint esta trabajando en una actualizacion para el Samsung Epic 4Gal igual que el EVO
4G. Sprint ha confirmado que Android 2.3 Gingerbread fué actualizacion para el HTC EVO
4G entre junio 3 y 6.

HTC Incredible S

El Incredible S, como se prometid, se actualizé con Android 2.3 junto con el HTC Desire
HD, la actualizacion comenz6 su despliegue de 4 de mayo de 2011. Sin embargo muchas
personas se quejan de varias cuestiones derivadas como la sincronizacion y conexién Wi-Fi

de problemas de conectividad similares a los encontrados en el HTC Desire HD.
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HTC ThunderBolt

Verizon y de HTC ThunderBolt definitivamente obtuvieron la actualizacién a Android 2.3
Gingerbread. Los propietarios de éste dispositivo (ThunderBolt) se preocupan sobre la
duracion de la bateria de este dispositivo. HTC y \Verizon estan trabajando juntos para

solucionar estos problemas con el lanzamiento de Gingerbread.

El HTC ThunderBolt fue uno de los dos teléfonos 4G LTE de Verizon, que obtuvo su
actualizacion a finales del 2011.

Optimus S, Optimus Ty LG Vortex

LG anuncié que todas las versiones del Optimus One (Optimus S, Optimus T y LG Vortex
y las siguientes a este modelo) obtuvieron actualizacion de Android 2.3 Gingerbread a
mediados del 2011.

Motorola ATRIX 4G, Motorola Droid 2, Motorola Droid Pro y Motorola Droid X.

AT & T Atrix 4G a pesar de tener procesador de doble nucleo, poseia problemas con la
calidad de sus llamadas las cuales fueron denominadas como bajas. Aunque luego todos

estos dispositivos pudieron ser adaptados a la version Android 2.3.

Desde el lanzamiento de Froyo en septiembre 2012, Droid X habian estado plagados de
problemas que van desde problemas con la duracion de la bateria pero fueron solucionados

mediante a los nuevos dispositivos sacados al mercado en el 2011.

Nexus one y Nexus S

Google lanz6 la actualizacion de Android 2.3 Gingerbread para el Nexus One el 22 de
febrero. EI Nexus One al igual que para Nexus S con mejoras de duracién de la bateria,

mejor conectividad GPS y otras caracteristicas mas.
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Algunas personas han reportando pequefios problemas con el GPS y problemas con las
baterias, es por esto que Nexus One de Google ha estado fuera desde Enero 5 de 2010,

luego se le hizo una mejora con un procesador de 1GHz la cual funcion6 correctamente.

Al igual que Nexus S, Nexus S 4G de Sprint obtuvo Android 2.3 y reunié unas mejoras en
el chat de video a través de Google Talk. Otros problemas con la actualizacion de éste
incluyen cuestiones duracion de la bateria, el teléfono congelado al intentar arrancar y los
problemas de compatibilidad Tanto Fring y Facebook.

Samsung Galaxy S

Sprint y Samsung han trabajado duro para conseguir realizar la actualizacion de la version
2.3 de Android como también a la de 4G Samsung Epic a la cual también se le realizaron
pruebas para su actualizacion. Una de las mejores reacciones en cuanto a la actualizacion

de la version 2.3 de Android ha sido mostrada por Samsung Galaxy S.

Sony Ericsson Xperia X10

Sony Ericsson Xperia X10 dieron un sorprendente anuncio al hacer publica la
compatibilidad con la actualizacion Android 2.3 Gingerbread en algunos puntos en Q2 o
Q3 a finales del afio del 2011. Sony ha dejado claro que no todos los Xperia X10 tendran la
actualizacion, aunque después se le dio seguimiento a la compatibilidad de todos sus

dispositivos.
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T-Mobile G2 y T-Mobile myTouch 4G

T-Mobile G2 al igual que HTC, recibieron la actualizacion al mismo tiempo de Android

2.3, siendo después actualizado el HTC Desire Z para Gingerbread.

Con la actualizacién y lanzamiento del dispositivo myTouch 4G se generd una interfaz

bastante agradable para Android 2.3.

HONEYCOMB version 3.0/3.4

Las principales caracteristicas

Android 3.0 es una nueva version de la plataforma Android que estd optimizada
especialmente para dispositivos con pantallas mas grandes. Eso introduce un nuevo disefio
de interfaz “verdaderamente virtual y holografico” al mismo tiempo que un “modelo de
interaccion elegante enfocado en el contenido”. Segun Google, Android 3.0 se construye
sobre las cosas que la gente amaba mas de Android (como multitasking, notificaciones,
personalizaciéon de la pantalla principal, widgets) y las transforma en una “experiencia
vibrante, 3D y con interactividad mas profunda”. La nueva interfaz brinda nuevos
paradigmas de interaccion, navegacion y personalizacion, y los pone disponibles en todas
las aplicaciones, “incluso las que fueron construidas para versiones mas nuevas de la

plataforma.

Lhttp://www.gottabemobile.com/2011/04/21/ultimate-android-2-3-update-list-will-your-
phone-be-getting-gingerbread/
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- Barra de sistema para estatus global y notificaciones:

A través del sistema y en todas las aplicaciones, los usuarios tienen acceso réapido a las
notificaciones, estatus del sistema y botones de navegacion virtuales en la System Bar,
abajo de la pantalla. Esta siempre presente y cuenta con el nuevo modo “lights out” para

cuando se quiera ver un video en full-screen, por ejemplo.

- Action Bar para controlar aplicaciones

En todas las aplicaciones se podra acceder a la Action Bar para acceder a “opciones
contextuales, navegacion, widgets y otros tipos de contenido”. Se encuentra en la parte
superior de la pantalla y esta siempre presente cuando usan alguna aplicacion. Su

contenido, tema y otras propiedades son gestionadas por la aplicacién y no por el sistema.

- Pantallas principales personalizables

Android 3.0 Honeycomb cuenta con 5 pantallas principales que se pueden personalizar
dando acceso a todas las partes del sistemas. Cada una de las pantallas ofrece un grid
grande que mantiene su lugar en todas las orientaciones. Los usuarios pueden seleccionar y
manipular los widgets, accesos directos a aplicaciones y papel tapiz usando un “modo
visual dedicado de layout”. Cada pantalla principal ofrece un launcher para acceder a todas
las aplicaciones instaladas asi como una caja de busqueda universal para apps, contactos,

archivos multimedia, contenido web y demas.
- Aplicaciones recientes para ver facilmente la multitarea:
“Multitasking es una fortaleza clave de Android y es central para la experiencia de Android

3.0”, dicen en Google. Mientras los usuarios lanzan aplicaciones para manejar diferentes

tareas, pueden usar la lista de “Aplicaciones Recientes” (Recent Apps) en la “Barra de
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Sistema” para ver las tareas que se estan llevando a cabo y con rapidez saltar de una a otra

aplicacion.

- Teclado redisefiado

El software de teclado de Android fue redisefiado para “hacer que entrar texto sea mas
rapido y preciso en pantallas mas grandes”. Por eso, las teclas tienen nueva forma y
posicion y agregaron nuevas teclas como “Tab”, que ayudan al momento de llenar

formularios.*®

Dispositivos compatibles con HoneyComb 3.0

Acer Iconia Tab A500 y A100

La Acer Iconia Tab A500 se conecta a la red en Verizon LTE en Estados Unidos y se puede
obtener también el Reino Unido. Tiene una pantalla tactil de 10,1 pulgadas con un
procesador Nvidia Tegra 2 de doble nicleo de 1 GHz y un sistema operativo Android
\ersion 3.0, con una interfaz de usuario de Acer (4,5) en la parte superior. Flash 10.1 como

apoyo y la reproduccion de 1080p, esta también incluido.

Mas alla de eso, se obtiene 16 GB de almacenamiento interno, 3G si se utiliza el dispositivo
variante A501, tiene muchas mejoras en términos de Wi-Fi y Bluetooth 2.1, tiene una

camara de 5 mega pixeles en la parte trasera y una de 2 mega pixeles en la parte delantera.

'8 http:/ww.celularis.com/software/android-3-0-honeycomb/
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La Acer Iconia Tab A100 sus mejoras comprenden una salida HDMI, USB, Wi-Fi, un
dispositivo de almacenamiento, asi como también una pantalla de resolucién 600x1024,
GPU NVIDIAY un procesador de doble nucleo para la ejecucion de programas.

Archos 80 G9 y Archos 101 G9

Archos entr6 a la batalla de las competencias de las tabletas a lo grande, con las tabletas
G9. Impulsado por un doble nicleo, 1,5 GHz ARM Cortex A9, el Archos 80 G9 viene
apilado con una unidad de 250 GB de disco duro Seagate y una pantalla de 8 pulgadas,
formato 4:3, 1024 X 768.

Archos 101 G9 es muy similar, pero méas centrada en el video. Esta vez, hace que una
pelicula sea mas amigable pantalla de 10 pulgadas con una resolucion de 1280x800, un
procesador de doble nucleo y la reproduccion de 1080p, con un gran espacio del disco duro,

muy util para almacenar archivos grandes de video.

Asus Eee Pad MeMo, Asus Eee Pad Slider, Asus Eee Pad Transformer y Asus Eee Pad

Transformer 2

Asus Eee Pad MeMo con capacitiva de 7 pulgadas, impulsado por un chipset Qualcomm
Snapdragon y ejecucion de Android 3.0 (Honeycomb), ofrece la reproduccion de 1080p y
ofrece soporte para un lapiz éptico. Con dos camaras para video llamadas, y cuentan con un
extensor de medios Memic de teléfono, junto con un mini-HDMI para conectar-a su

televisor.

Asus Eee Pad deslizante es una tableta con un teclado deslizable QWERTY similar al HTC
Shift desde hace algunos afios. Basicamente tiene el mismo IPS de 10,1 pulgadas 1280x800

pantalla como el Transformer.

El nuevo Eee Pad deslizante pesa 886 gramos, es 16.7mm de grosor y viene con procesador

Nvidia Tegra 2 de doble nicleo. Ofrece las mismas dos configuraciones de la camara,
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conectividad Wireless N y la misma Adobe Flash 10.1, como el Transformer.

Eee Pad Transformer. Es una tableta de 10.1 pulgadas 1280x800 IPS pantalla téctil que se
puede conectar a un teclado, instantdneamente convertirlo en un ordenador portatil. Al igual

que el Bloc de notas Eee, también se ejecutard&  Android  3.0.

Incluyen cdmaras duales (1,2 megapixeles y 5 megapixeles), Wireless N, USB, Bluetooth y
lector de tarjetas. Con reproduccion 1080p, soporte de Flash 10.1 y estard propulsado por
un Android con conocimientos Nvidia Tegra 2 procesador de doble nucleo. Existen
variaciones Asus Eee Pad Transformer TF101 y TF101G las cuales su unico cambio ha sido

el tamario.

Asus Eee Pad Transformer 2 se establece para un quad-core Tegra 3 facelift potencia.

Dell Streak Pro

Posee tiene un procesador Nvidia Tegra T20 funcionando a 1 GHz con 1 GB de memoria
RAM DDR2 para respaldarlo. Con un peso total de 720 g, una cdmara de 2 mega pixeles
para la parte delantera y una cdmara de 5 mega pixeles trasera montada. También posee una
gran variedad de pieles de colores lanzados por Dell en negro, rosa, azul y rojo para los
usuarios. Habra versiones de 16GB, 32GB y 64GB, con una ranura para tarjetas SDHC
para la buena medida. Su bateria promete 12 horas de uso antes de necesitar una recarga.
Bluetooth 2.1 y Wi-Fi802.11n estan incluidos.

HTC Jetstream
Cuenta con una brillante pantalla WXGA HD, una camara de 8 mega pixeles y en el

interior, un Snapdragon de 1.5GHz de doble ndcleo del procesador y conectividad LTE /

HSPA. También presta apoyo a la reproduccion de 1080p y capturar.
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Usa el Android 3.1 (Honeycomb) y con una pantalla de 7 pulgadas, trabajara con lapiz de
la compafiia el HTC Scribe. El Jetstream HTC.

LG G-Slate/Optimus Pad

El T-Mobile marca LG G-Slate hizo su debut en el Las Vegas basado en enero de 2011,
tiene capacidad 3D y tiene un doble nucleo Tegra 2 chipset, asi como conectividad 4G.

Cuenta con una pantalla de 8,9 pulgadas y puede capturar video HD 1080p y 3D.

Medion P9514 Lifetab

La tableta Lifetab Medion P9514 es la mas reciente con su pantalla de 10 pulgadas, Tegra
2, embalaje de chips de Nvidia para ejecutar Honeycomb 3.2. Su peso es de 720g y una
capacidad de almacenamiento de 16 GB o 32 GB. Viene precargado con Docs to Go, tiene
HDMI y conectividad USB, ademéas de conexion Wi-Fi y UMTS / HSDPA, posee
capacidades de red DLNA.

Motorola Xoom

Es una tableta de 10.1 pulgadas, Android tablet Honeycomb con un aspecto de 16:10, HD,
1280 x 800 que posee una reproduccién de video de 1080p a 720p y captura a través de una

camara de 5 mega pixeles fotos y video.

En su corazdn late un procesador de 1 GHz de doble nucleo Tegra 2 chipset con conexiones
a través de 802.11n Wi-Fi y Bluetooth 2.1 + EDR y un almacenamiento de 32 GB. La

bateria posee una duracion de 10 horas.
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Samsung Galaxy Tab 10.1, Samsung Galaxy Tab 8.9, Samsung Tab Galaxy 10.1y
Samsung Galaxy Tab 7.7.

- Samsung Galaxy Tab 10.1. es una tableta con una pantalla de 1280x800 LCD, alimentado
por un chip de Nvidia Tegra 2, 1 GB de RAM y hasta 64 GB de almacenamiento si se esta
dispuesto ~a  pagar un  precio  superior por su whack  superior.

Con una opcién de 3G en la parte superior de los Wi-Fi, camaras en la parte delantera y
trasera de 2 mega pixeles y 3 mega pixeles, respectivamente, y que va a la salida de video a
720p. Mide 256,7 x 175,3 x 8,6 mm, pesa 565g y es generalmente tanto como el iPad que
Apple.

- Samsung Galaxy Tab 8.9 es mas delgada, mide tan s6lo 8.6 mm. Con su sistema operativo
Honeycomb, el 8.9 pesa 470g y tiene una pantalla de 1280x800 pixeles con un 1,5 GHz de
doble nucleo del procesador, también se afiade conectividad 4G. El 8,9 viene con una
camara de mega pixeles mirando hacia atras, asi como una cdmara de 2 mega pixeles en la

parte delantera, junto con la capacidad de captura de video 720p.

- Samsung Tab Galaxy 10.1 es una version de la tableta que poseel0O pulgadas en su
pantalla. Con la variacion que posee una camara de 8 mega pixeles con flash en la parte

posterior, no hay ninguna ranura SD y conector HDMI tampoco.

- Samsung Galaxy Tab 7.7 cuenta con una pantalla Super AMOLED, un procesador de 1,4

GHz y corre Android 3.2 con interfaz propia.

Otras especificaciones incluyen una 5100mAh, 10n horas por la reproduccién de video en
su bateria, reproduccion de video 1080p y opciones de almacenamiento de 8, 16, 32 y
64GB, modelos con una ranura para tarjeta SD. Posee en la parte trasera una cAmara de 3

mega pixeles.
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Sony Tablet Sy Sony Tablet P.

- La Sony Tablet S tiene un disefio en forma de cufia que se parece un poco a un periodico
doblado y es notablemente mas ligero en la mano que las tabletas rivales en 598g. Posee
una pantalla de 1280 x 800 de 9,4 pulgadas y un fuerte nlcleo que tiene el poder del
procesador de 1 GHz Tegra 2 chipset. Hay también una ranura para tarjetas SD y Micro
USB, HDMI, posee tanto Wi-Fi y 3G con versiones de 16 o 32 GB de memoria.

- Sony Tablet P disefio como una revista doblada, posee la cubierta de la Tablet P, con 3G
viene de serie en este 380g, el dispositivo de pantalla de 5,5 pulgadas que ofrece hasta una
muy fuerte 1024x480 resolucion de cada lado. Como un disefio plegable, tiene dos
pantallas y, dependiendo de qué aplicacion que desee utilizar, o bien a trabajar juntos o por
separado. Especialmente si lo que se quiere es jugar, ya que solo ofrece una conexion
Micro-USB vy, a la vez que obtener las caracteristicas de DLNA conectados para filmar
peliculas en su TV, no recibe las funciones de control remoto IR que se encuentran en el S.
Todo dirigido por un SoC Tegra 2 con una memoria interna de 4 GB que se puede reforzar

con microSD.

Toshiba AT200 — Excite y Toshiba AT100 — Thrive

- Toshiba AT200 — Excite es una tableta Honeycomb que cuenta con una pantalla de 10.1
pulgadas y Honeycomb (3,2) que vendra tiene una resolucion de pantalla de 1280x800, 1,2
GHz de procesador TI OMAP 4430, con 1 GB de memoria RAM vy de almacenamiento de
hasta 64 GB.

Posee una camara trasera y delantera de 5 mega pixeles mirando hacia adelante para video
llamadas y con s6lo 7,7 mm de espesor, que es una de las mas delgadas tabletas en el
blogue hasta la fecha, mas de 1 mm mas delgado que el iPad 2, también pesa tan sélo 558
gramos con unas dimensiones de 256 x 176 x 7,7 mm. Promete 8 horas de autonomia con

una sola carga.
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- Toshiba AT100 — Thrive con una pantalla de 10.1 pulgadas con la misma resolucion, mas
luz brillante que refleja las caracteristica de contraste, junto con una resolucion de
1280x800 y cuenta con 1 GB de RAM con 16 GB de memoria interna.

El procesamiento es a través de la 1GHz Nvidia Tegra 2 chip y las camaras de 5 mega
pixeles en la parte delantera y trasera de 2 mega pixeles. Tiene HDMI, SD, Mini USB,
USB, IEEE 802.11b/g/n Wi-Fi y conectividad Bluetooth y la vida de la bateria es un de 7
horas.

ViewSonic ViewPad 7x

Posee 10 pulgadas de pantalla con una resolucion de la pantalla en una regulacion mas
pequefia, 7 pulgadas. Tiene una Nvidia Tegra 2 chip de doble nucleo, dos camaras para la
parte delantera y la accion de grabacion de nuevo, HSPA + y un buen apoyo en el frente de
la conectividad. Su peso es de 380 g, cuenta con un disefio nuevo de moda y cuenta con

soporte DLNA y HDMI para compartir medios con el televisor.!’

Las principales caracteristicas de Android Ice Cream 4.0

Ice Cream Sandwich esta preparado para trabajar sin botones fisicos. Se tienen disponibles
tres botones digitales que ayudan a su manipulacién. Lo mejor de todo es que estos botones
irdn apareciendo o desapareciendo en funcién de las posibilidades o opciones de

navegacion que se tengan, adaptandose al contenido que muestra.

Otra de las novedades, en cuanto al escritorio, es la posibilidad que nos ofrece de crear
nuevas carpetas de aplicaciones o juegos simplemente arrastrando una aplicacién encima de

otra.

7 http:/ww.pocket-lint.com/news/37621/android-honeycomb-android-3-devices
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Pantalla de desbloqueo

Ahora, en lugar de deslizar vertical o lateralmente para desbloguear, Ice Cream Sandwich
posee una nueva forma de desbloquear. Ahora se puede comenzar a desbloquear nuestro
terminal mediante reconocimiento facial. De todas formas, este nuevo sistema parece que

aun le queda un poquito por mejorar.

Una de las desventajas es que sin tener que desbloquear el terminal., podremos visualizar
las notificaciones (algo que puede no gustar a muchos por temas de privacidad).

Navegacion y funcionalidades

Ahora podremos controlar nuestra transferencia de datos sin la necesidad de instalar
aplicaciones y programarlo para que corte la conexién una vez hayamos alcanzado el

limite establecido, evitando sobrecargos en las facturas.

Cuando queramos realizar una busqueda por voz ahora podremos comenzar a hablar al
situarnos sobre el icono con el microfono para que se abra la ventana. Posee nuevas
mejoras a nivel de disefio y calidad del corrector y editor de textos, redisefiando también las

funciones copy&paste.

Cuando accedamos al listado de aplicaciones, ahora tendremos un acceso directo a los

widgets disponibles, pudiendo tener widgets redimensionables y con scroll.

La camara de fotos es una de las aplicaciones en la que mas cambios se han realizado,
aumentando la velocidad y accesibilidad. Se han afiadido nuevos filtros y efectos, y
también la posibilidad de realizar fotos panordmicas de forma automatica. Las fotos las

podremos clasificar en forma de album, localizacién o fecha en la que se sac6.®

'8 http://aplicacionesandroid.es/ice-cream-sandwich-caracteristicas/


http://aplicacionesandroid.es/ice-cream-sandwich-caracteristicas/
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Dispositivos compatibles con Android Ice Cream 4.0

Como se ha mencionado con anterioridad, la mayoria de dispositivos se han ido adaptando
a los cambios lanzados por Google en las versiones de Android, es por esto que a
continuacion se presentan las dispositivos compatibles con Android Ice Cream 4.0 ya que
dichos dispositivos ya han sido desglosados en cuanto a sus descripciones con anterioridad.

- HTC One S (T-Mobile)

- HTC One X (AT&T)

- HTC EVO 4G LTE (Sprint)

- HTC Vivid (AT&T)

- HTC Amaze 4G (T-Mobile)

- HTC Sensation 4G (T-Mobile)

- Samsung Galaxy Nexus (\erizon, Sprint)
- Samsung Nexus S 4G (AT&T, Sprint)

También se afiade una lista de algunos de los dispositivos los cuales presentan una
compatibilidad pero sefialan algunos problemas dependiendo de las caracteristicas de cada

dispositivo.

- HTC Droid Incredible 2 (\erizon)
- HTC EVO Design 4G (Sprint)
- HTC EVO 3D (Sprint)

- HTC Rezound (\erizon)

- HTC Rhyme (\erizon)

- HTC Sensation 4G (T-Mobile)
- HTC Thunderbolt (\Verizon)

- LG Lucid (\Verizon)

- LG Spectrum (Verizon)

- Motorola Atrix 4G (AT&T)

- Motorola Atrix 2 (AT&T)
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- Motorola Droid Razr (Verizon)

- Motorola Droid Razr Maxx (\Verizon)

- Motorola Droid 4 (Verizon)

- Motorola Droid Bionic (\Verizon)

- Motorola Photon 4G (Sprint)

- Samsung Captivate Glide (AT&T)

- Samsung Galaxy Note (AT&T)

- Samsung Galaxy S Il Skyrocket (AT&T)
- Samsung Galaxy S Il (AT&T, T-Mobile)
- Samsung Galaxy S Il Epic 4G Touch (Sprint)
- Samsung Galaxy S Blaze 4G (T-Mobile)
- Sony Xperia Play 4G (AT&T, Verizon)™®

Las principales caracteristicas de Android Jelly Bean 4.1

Estas son las nueve principales caracteristicas que aporta Android 4.1:

1.- Optimizacion de las transiciones en la interfaz.

2.- Mejor pantalla de inicio con widgets e iconos cuyos tamafios se ajustan

automaticamente.
3.- Mejor vista previa de las capturas fotograficas.

4.- Mejora en la prediccion de palabras del teclado y soporte offline para introduccion de

texto por voz.
5.- Dieciocho nuevos idiomas y mejor accesibilidad, con soporte Braille.

6.- Android Beam (tecnologia NFC) para compartir archivos entre dispositivos con NFC.

19 http:/ww.pcmag.com/article2/0,2817,2404669,00.asp


http://www.pcmag.com/article2/0,2817,2404669,00.asp
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7.- Mejora de la barra de notificaciones, desde donde podremos devolver una llamada, leer

el comienzo de un email, interactuar en redes sociales, etc.
8.- Mejora en el reconocimiento de voz de Google.

9.- Google Now.

Google lanz6 esta version para mejorar la experiencia en Android, haciéndolo méas suaves
en cuanto a las transiciones de la interfaz. Android escalara la velocidad de las CPU tan
pronto como el usuario toque la pantalla. La version 4.1 también mejorara la calidad del
video, brindando suavidad.

Con Jelly Bean, si en nuestra pantalla tenemos una serie de iconos, en el momento que
activamos el widget, estos se ajustaran al tamafio, lo mismo ocurrira con el widget si
detecta que su tamafio original es demasiado grande, automaticamente se reducira para

adaptarse a la pantalla.

Notificaciones inteligentes

Las notificaciones siempre han sido uno de los puntos fuertes en Android y con Jelly Bean
siguen teniendo cierto protagonismo. Con la nueva version Android 4.1, las notificaciones
en la barra de estado apareceran con mayor informacién. La idea es integrar en las
notificaciones la posibilidad de responder a una notificacién sin necesidad de entrar a la
aplicacion, es decir, directamente desde la barra de notificaciones contestaremos un

mensaje recibido por WhatsApp o Facebook.

Novedades en el teclado

El teclado en Android ha llegado hasta tal punto de ser una de las opciones de
personalizacion mas demandadas por los usuarios, actualmente encontramos un amplio

catalogo dentro de Google Play, permitiendo al usuario elegir entre los que mas se adapte a
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sus necesidades. Por este motivo, Google ha decidido implementar el dictado por voz
offline, algo muy comodo vy util para no depender de una tarifa de datos. Ademas, el teclado
se ha wvuelto inteligente, en el momento que introducimos una palabra, este, nos
proporcionard una serie de frases que puedan entrar en el contexto de esa palabra,
evidentemente el teclado aprenderd de nuestra escritura y nos ofrecera resultados mas o

menos similares a los que utilizamos.

Interfaz de camara, galeria y Android Beam

La fluidez en la galeria mientras pasamos de una imagen a otra se ha incrementado en Jelly
Bean, ademas, ahora si queremos eliminar una imagen, deslizaremos hacia arriba o abajo
para eliminar la imagen. En cuanto a Android Beam, una de las Gltimas novedades
implementadas en ICS, ha sido mejorada con dos nuevas funciones: compartir imagenes y
videos tocando nuestros dispositivos (via NFC, Bluetooth o Wi-Fi Direct) y la otra opcion
es la posibilidad de conectar nuestro terminal con Jelly Bean via Bluetooth con otro

dispositivo gracias al NFC.

El nuevo buscador, Google Search

El competidor directo de Siri, Google Search se renueva con una interfaz mejorada y
amplio reconocimiento de voz mejorando los resultados encontrados para nuestras
busquedas a través de este asistente de voz. Se integra la opcion de Google Now, la cual
permitira al buscador recopilar informacion sobre nuestros gustos para posteriormente

darnos busquedas personalizadas.

http://4ndroid.com/caracteristicas-android-4-1-jelly-bean/


http://4ndroid.com/caracteristicas-android-4-1-jelly-bean/
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Dispositivos compatibles con Android Ice Cream 4.0

Aungue muchos de los dispositivos en el listado continuacién son con compatibles con
Android Jelly Bean 4.1, muchos de éstos no poseen una compatibilidad con algunas
versiones anteriores. Esto sugiere de modo légico que muchas compafiias esperaron un

tiempo para poder adaptarse de mejor manera a las nuevas versiones lanzadas por Android.

Muchas veces los avances de las nuevas Versiones Android significaron una desventaja
para los creadores de sus dispositivos disponibles, que ya con al lanzar un dispositivo, las
versiones Android eran actualizadas rapidamente, dejando dichos dispositivos desfasados.

Los principales dispositivos compatibles son:

- Acer Iconia Tab A500 and A100
- Acer Iconia Tab A200

- Amazon Kindle Fire

- Asus Eee Pad Transformer

- Asus Eee Pad Transformer Prime
- Asus Transformer Pad 300

- Asus Transformer Pad Infinity

- Asus Nexus 7

- Barnes and Noble Nook Color

- Lenovo ThinkPad

- Motorola Xoom

- Motorola Xoom 4G LTE

- Samsung Galaxy Tab 7.0 Plus
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- Samsung Galaxy Tab 7.7
- Samsung Galaxy Tab 8.9
- Samsung Galaxy Tab 10.1
- Samsung Galaxy Tab 2

- Toshiba Excite 7.7

- Toshiba Excite 10 LE

- Toshiba Excite 13

- Toshiba Thrive®

De igual forma, muchos de los dispositivos mencionados anteriormente en la lista, han sido
explicados y se ha proporcionado una descripcion detallada de los mismos. Sin embargo
algunos de estos dispositivos los cuales son totalmente compatibles con versiones
anteriores de Android, poseen pequefios problemas con la compatibilidad de Android Jelly
Bean 4.1 y uno de sus principales problemas es la corta duracion de la bateria del

dispositivo al intentar soportar la nueva version.

2http://www.gottabemobile.com/2012/07/02/ultimate-android-4-1-update-list-which-
tablets-will-get-jelly-bean/


http://www.gottabemobile.com/2012/07/02/ultimate-android-4-1-update-list-which-tablets-will-get-jelly-bean/
http://www.gottabemobile.com/2012/07/02/ultimate-android-4-1-update-list-which-tablets-will-get-jelly-bean/
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2.6 REQUISITOS PARA EL DESARROLLO DE UNA APLICACION ANDROID

Para iniciar la creacion una aplicacién en Android, se debe seguir varios pasos para la

configuracion e instalacién de los diferentes recursos a utilizar.

Pero antes se debe conocer algunos de los directorios mas importantes de Android para

luego introducirnos a la préactica:

AndroidManifest.xml

El archivo de manifiesto describe las caracteristicas fundamentales de la aplicacion y

define cada uno de sus componentes y contiene diversas declaraciones.

src/

Directorio para los archivos de su aplicacion principal fuente. Por defecto, se incluye
una actividad de clase que se ejecuta cuando la aplicacion se inicia con el icono de la

aplicacion.

res/

Contiene varias sub-directorios de recursos de aplicaciones. Estos son sélo algunos de

ellos:

- dibujable-1PAP /

Directorio de los objetos donde se puede dibujar (como mapas de bits), estan
disefiados para alta densidad (IPAP) pantallas. Otros directorios pueden dibujar

los contenidos activos destinados a la densidad de otra pantalla.


http://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro.html
http://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro.html
http://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro.html
http://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro.html
http://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro.html
http://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/overview.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/overview.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/overview.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/overview.html
http://developer.android.com/guide/topics/resources/overview.html
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- disefio /
Directorio para los archivos que definen la interfaz de usuario de su aplicacion.
- valores/

Directorio de otros varios archivos XML que contiene una coleccion de recursos,

como la cadena y las definiciones de color.

Para poder desarrollar una aplicacion, primeramente se deben de cumplir ciertos
requerimientos en los diferentes sistemas operativos, como lo son Windows, Mac y GNU

Linux.

A continuacion se muestran dichos requerimientos de software para la instalacion de los

paquetes Android:

- Windows XP (32-bit), Vista (32- 0 64-bit) o Windows 7 (32 0 64 bits)
- Mac OS X 10.4.8 o posterior (x86 )

- Distribuciones GNU/Linux capaces de ejecutar aplicaciones de 32 bit. Soporte para

entornos de desarrollo
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2.6.1 DESCARGA E INSTALACION DE ANDROID SDK.

SDK

Para el paquete base de SDK, se requiere un minimo de 600MB de espacio, para cada
plataforma instalada en el SDK son necesarios 100MB.

Descarga del SDK Manager.

PASO 1: se debe entrar a la pagina: http://developer.android.com/sdk/index.html / y
descargar el SDK.

En ésta pagina se puede descargar lo necesario para iniciar con la creacion de la aplicacion.

- Para descargar el SDK se debe seleccionar la opcion SDK y descargar dicho paque-
te el cual es gratis y pesa 55,5M con un promedio de descarga de 4 minutos depen-

diendo de la velocidad del internet que se utilice.

' Developers Design Distribute

Android Training API Guides Reference

Developer Tools Get ready to code!

Download

android-sdk_r20.0.1-macosx.zip is now
Installing the downloading...

SDK

You'll soon be developing apps for Android! Once the
download completes, you need to follow a few steps
to set up your environment.

Exploring the SDK
NDK

Workflow To continue, follow the guide to Installing the SDK

NOTA: se puede elegir la version de la maquina virtual que mas le convenga al usuario,
dependiendo si éste es un usuario Windows, GNU/Linux o Mac para manejar y administrar
los programas y realizar pruebas. Si existe algin problema con la instalacion, en la misma
pagina se puede encontrar una guia para la instalacion de este componente; dicha guia se

encuentra en la siguiente direccion: http://developer.android.com/sdk/installing/index.html

Instalacién


http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
http://developer.android.com/sdk/installing/index.html
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Para instalar el Android SDK, se seguiran los siguientes pasos:

PASO 1: clic en la opcion “download SDK”. Se muestra una pequeia ventana en donde se

selecciona la opcion “guardar archivo”.

Abriendo installer_r20.0.3Awindows.eie _‘ |l|

Ha escogido abrir

8] installer_r20.0.3-windows.exe

que es de tipo: Binary File (67.2 MB)
de: http://dl.google.com

¢Le gustaria guardar este archivo?

Guardar archivo Cancelar

Android SDK Tools Setup_ = _ =)

Welcome to the Android SDK Tools
Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of Android
SDK Tools.

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

Next > ] [ Cancel
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PASO 3: se muestra la locacion en donde se guardara la aplicacion. Luego se debe hacer

clic en “Next”.

() Android SDK Tools Setup_

Java SE Development Kit
Detect whether Java SE Development Kit is installed.

Android SDK relies on the Java SE Development Kit (JDK).
Java SE Development Kit (JDK) version 1.6 has been found.

Location: C:\Windows\system32\java.exe

Mullsoft Install System v03-Aug-2012,cvs

[<Bad< ][Next>][¢:ancel]

PASO 4: se debe seleccionar el o los usuarios que tendran permiso para utilizar ésta

aplicacion. Se debe elegir la opcion “Install for anyone using this computer”.

Choose for which users you want to install Android SDK Tools.

Select whether you want to install Android SDK Tools for yourself or for all users of this
computer (SDK Manager will need to run as administrator later.) Click Next to continue.

@ Install for anyone using this computer

() Install just for me

Nullsoft Install System v09-Aug-2012.cvs
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PASO 5: seleccion del folder donde la aplicacién se guarda. Para este paso se utiliza la

direccion sugerida y se debe elegir la opcion “Next”.

Choose the folder in which to install Android SDK Tools. %

Setup will install Android SDK Tools in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

:\Program Files\Android\android-sdk|

Space required: 110.3MB
Space available: 1.4GB

Mullsoft Install System v09-4ug-2012.cvs

PASO 6: eleccién de la ubicacion de la aplicacion en el mend Inicio de Windows. Se

selecciona la ubicacion y se debe elegir la opcion “Install”.

() Android SDK Tools Setup

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the Android SDK Tools shortcuts.

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program'’s shortcuts. You
can also enter a name to create a new folder.

Android SDK Tools|

Accessories

AcroPDF

Administrative Tools

Adobe

Ares

AVG 8.5

Cambridge TOEFL(R) Prep
Canon 1] Notes for Windows Vista
Canon iP 1800 series

Canon iP 1800 series Manual
Canon Utilities

[71Do not create shortcuts

Mullsaft Install System v09-Aug-2012.cvs

<gack |[ Instal | [ cancel
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PASO 7: instalacién. Se debe esperar a que se complete la instalacion de la aplicacion y

luego se elige la opcion “Next”.

{0) Android SDK Tools Setup

Installation Complete
Setup was completed successfully.

Completed

Output folder: C:\Program Files\Android\android-sdk\tools\templates\projects\NewA... »
Extract: styles.xml... 100%

Output folder: C:\Program Files\Android\android-sdk

Output folder: C:\Program Files\Android\android-sdk

Created uninstaller: C:\Program Files\Android\android-sdk\uninstall.exe

Output folder: C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start Menu\Programs\Android SD...
Create shortcut: C:\ProgramDataMicrosoft\Windows\Start Menu\Programs\Android ...
Create shortcut: C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start Menu'\Programs\Android ...
Create shortcut: C:\ProgramData\Microsoft\Windows\Start Menu\Programs\Android ... [
Completed =

PASO 8: instalacion completa. Para salir de la instalacion e iniciar la aplicacion se debe

elegir la opcion “Finish”.

Android SDK Tools Setu,

Completing the Android SDK Tools
Setup Wizard

Android SDK Tools has been installed on your computer.

Click Finish to close this wizard.

[7] start SDK Manager (to download system images, etc.)
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2.6.2 CONFIGURACION DEL ANDROID SDK

Puesto que el SDK Manager posee muchas opciones de configuracion, se debe crear la

maquina virtual y seleccionar la version con la que se va a trabajar.

PASO 1: se debe abrir Android SDK Manager. En la siguiente ventana se muestran las
diferentes versiones de Android que se pueden utilizar para configurar el SDK Manager. Se
puede seleccionar desde la version 1.5 hasta la 4.0.

I Packages Tools
SDK Path: C:\Program Files\Android\android-sdk
Packages

% Name Rev.  Status
4 [[][] Tools
[71 X Android SDK Tools 2003 SlInstalled
[ '#¢ Android SDK Platform-tools 14§ Not installed
4 [V] =] Android 4.1 (AP116)
[¥] =] Documentation for Android SDK ¥ Not installed
[¥] &+ SDK Platform ¥ Not installed
@] db Samples for SDK ¥ Not installed
[V] ' ARM EABI v7a System Image ¥ Not installed
[¥] '8 Google APIs ¥ Not installed
® Sources for Android SDK ¥ Not installed
[ z] Android 4.0.3 (API15)
| Android 4.0 (API14)
| Android 3.2 (API13)
| Android 3.1 (API12) v

Show: [¥]Updates/New [¥|Installed  []Obsolete Select New or Updates Install 7 packages...

Sort by: @ API level () Repository Deselect All Selects all items that are either new or updates. l

' m B

Done loading packages.

En esta ventana se selecciona la version deseada y se instalan los paquetes que Android
SDK Manager utiliza. Este paso puede tomar unos minutos dependiendo del nimero de

paquetes que la version necesita instalar.

Se debe seleccionar la opcion “Install 7 packages...”
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PASO 2: eleccion de los paquetes a instalar. Se debe seleccionar los paquetes que la
version elegida previamente necesite instalar. En éste paso se selecciona la opcion “Accept

All” y luego se hace clic en la opcion “Install”.

[ % Choose Packages to Install =" Eh

Packages Package Description & License

~ Android SDK Platform-tools, revision 14 [*] Package Description
~ Documentation for Android SDK, API16, r... Android SDK Platform-tools, revision 14
~ SDK Platform Android 4.1, API116, revision ... %
i Dependencies
~ Samples for SDK API 16, revision 1 This package is a dependency for:
~ ARM EABI v7a System Image, Android API ... - Android SDK Tools, revision 20.0.3
s Google APIs, Android API 16, revision 2 ) .
i .. ption
~ Sources for Android SDK, API 16, revision 2 Archive Description

Archive for Windows
? Google USB Driver, revision 6 Size: 10.6 MiB

SHAL: 6028258 d8f2fbal4 d8b40c3cf507afa0289%aaal 3

@ Accept () Reject *) Accept All

[ Install J [ Cancel

Este paso puede tomar unos minutos, dependiendo del nimero de paquetes que la version

requiere y la velocidad de descarga.

Al finalizar la descarga se mostrara en la ventana, en la parte inferior un mensaje que da por

finalizada la instalacion de los paquetes, éste mensaje dice “Done loading packages”.

El SDK Manager esta listo para ser usado.

2.6.3 PASOS PARA CREAR UN AVD (ANDROID VIRTUAL DEVICE)
Cémo crear un AVD

El SDK para Android posee una herramienta muy Gtil ya que posee un emulador de
terminales Android con las cuales se pueden usar la interfaz de Android o probar

aplicaciones sin la necesidad de contar con una terminal.


http://android.scenebeta.com/noticia/android-sdk
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PASO 1: ejecutar el SDK. Nos mostrara una pantalla como la siguiente:

List of existing Andvoid Vietual Devices
Instalied Packages
Available Packages AVD Name Target Name Platform APl Level | New. ‘
Settings 5
About
|
|
|
Refresh
W A valid Andeoid Vietual Device
X An Anceoid Vietual Device that faded to load. Click 'Detads’ to see the error.
= = =

Dentro de esta ventana, se crea un nuevo AVD dando clic en al boton “New”.

PASO 2: en la siguiente ventana, se configurara el AVD. Se debe de proporcionar tanto el

nombre como también las propiedades del hardware.

Se deben de llenar las siguientes casillas:
“Name”: en esta casilla se determina el nombre del AVD.

“Target”: en esta se especifica la version de Android del AVD. Posee una variedad de

versiones, desde la version 1.1 hasta la 2.1.


http://android.scenebeta.com/archivos/android/CapturaTutorialComoCrearUnAVD1.png
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También posee algunas opciones llamadas "Google API's - API's level X" (donde X es un
nimero). Con API's se refiere a las funciones integradas como por ejemplo gMaps,
Youtube, etc.

"SD Card”: en esta casilla se puede asignar un determinado nimero de almacenamiento a
nuestra SD virtual o también se puede elegir una SD Virtual previamente creada o de otro
AVD con la opcion "File:"". Para usar esta opcion, se debe seleccionar el boton
"Browse...", buscar y seleccionar el archivo de la SD Virtual.

La SD Virtual no puede tener menos de 9 MB.

\ U0y x
| Create pew AV
Name:
Target: -
S0 Card:

@ Sze M8 ~

@ Built-in:

Resohiticer

Hardwere

Property Value New..

Cancel

En la parte de "Skin:" se determina la resolucion de la pantalla del AVD. Dentro de ésta

seccidn se tienen las siguientes casillas:

“Built-in” y “Resolution”: se puede configurar la resolucion deseada.


http://android.scenebeta.com/archivos/android/CapturaTutorialComoCrearUnAVD2.png

E 3

l ~ - -

Target l

Google APk (Google Inc.) - AP Level &
fndroid 201 - AP] Level &

Google APk (Google Inc.) - AP Level T

Skin:
@ Budt-in:
Rescluticr: X
Haidhwane:
Praparty Walue

X A torget must be selected in coder to create an AYDL

Google AP (Google Inc.) - APL Level &
Andieid 1.1 - API Level 7

-

4 m

=

Force creste
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Cuando se determina el nombre, la version de Android, el espacio disponible en la memoria

virtual y la resolucién de pantalla, posteriormente se define el hardware que tendra el AVD.

PASO 3: para agregar un nuevo hardware, solo se debe hacer clic en el botdn "New...",

PASO 4: posteriormente en la siguiente ventana se debe seleccionar la propiedad y darle

"Ok".

Property:  |Abstracted LCD density
Abstracted LCD densil

lype Accelerometer

Description: Audio playback support density of the LCD screen for automatic resource/asset selection.
Audio recording support
Battery support



http://android.scenebeta.com/archivos/android/CapturaTutorialComoCrearUnAVD3.png
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Si se desea borrar, basta con seleccionarla y hacer clic en "Delete". Para determinar el valor
de alguna propiedad, solo se debe hacer clic en alguna de ellas dentro de la lista, hacer clic
sobre el valor (value) de la propiedad (Property) y se podra cambiar.

Hay algunas propiedades cuyos valores son numéricos y otras que son booleanas (de
Si/No). Dependiendo de la propiedad, también varia el tipo de valor.

PASO 5: una vez realizados los pasos anteriores, se procede a dar clic en el boton "Create

AVD" y se mostrara una ventana como esta:

l_"\ilr;;d

0 Result of creating AVD 'AVD":

Created AVD "AVD’ based on Android 2.1, with the following hardware config:
hw.sdCardsyes
hw.accelerometer=yes
hw.dPad=no

hw.led. density=240

disk cachePartition.sze=66MB
hwitrackBallzyes
hw.audicOutput=yes
hw.camera=yes
hw.battery=yes
hw.audicinput=yes
hw.touchScreensyes
hw.gps=yes
disk.cachePartition=yes
hw.keyboard=no
hw.ramSize=150
hw.gsmModem=yes

o ¥

Esta ventana varia dependiendo de la configuracion que se haya asignado anteriormente.

PASO 6: clic en el botdn "Ok™. Se muestra nuevamente la ventana inicial, pero esta vez

con el nombre y algunos detalles del nuevo AVD que se ha creado.

El AVD ha sido creado y esté listo para usarse.


http://android.scenebeta.com/archivos/android/CapturaTutorialComoCrearUnAVD5.png
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PASO 7: para probarla, sélo se debe seleccionar el AVD creado y dar clic sobre el boton
“Start...”.

[ fevhosd $05€ ot ANT Mamager =S
Lkl Aradread Vibaal Drerm bocrted o £ 40k ool srdrosdund
Innisliad packagin m——
Zewsitin peikrgn TR . Flathsar,  AFlleetl  CPNAR o
[ el ] a1l vupebotel Lhwpl, T e || [ faa
Dabrte
S
|:> foam_
Relveh ||
v v il Wl Do, | b sl R Wotasd e, |
W o raoad Vihsad Dirvane that e 10 kel €tk etashy’ B 30 the e |
—— - —

PASO 8: para visualizar el AVD, se debe hacer clic en la opcion “Launch” de la siguiente

pantalla:

Skin:  HVGA (320x480)

Density: Medium (160)

[7] Scale display to real size
Screen Size (in): 3
Monitor dpi: | 96
Scale:

[ Wipe user data

| Launch from snapshot

| Save to snapshot

[ Launch Jl Cancel

Luego de hacer clic sobre el boton “Launch” y se puede ver el ADV corriendo.


http://androideity.com/wp-content/uploads/2011/07/avd_eclipse04.png
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La primera vez que se ejecuta una AVD puede resultar un proceso lento, es recomendable
gue cuando se estén haciendo constantes cambios a un proyecto en Android, no detener la
AVD, se recomienda dejarla corriendo en segundo plano, de esta forma cada vez que se
ejecute una aplicacién con las modificaciones hechas automaticamente, se instala en el

dispositivo que esté corriendo.

2.6.4 DESCARGA E INSTALACION DE ECLIPSE

Pasos de descarga de ECLIPSE

PASO 1: se debe descargar el entorno de desarrollo Eclipse IDE, del uri:

http://www.eclipse.org/downloads/

PASO 2: se muestra una lista de los diferentes entornos de desarrollo IDE, esta lista
contiene las diferentes caracteristicas de cada una de ellas, con opciones de eleccidn entre
32 y 64 bits.


http://www.eclipse.org/downloads/

Eclipse Juno (4.2) Packages for [ LS

te=3 Eclipse IDE for Java EE Developers, 221 1B
d Downloaded 1,462,294 Times  Details

a Eclipse Classic 4.2 1821B
Downloaded 1,079,466 Times Details Other Downloads

~H Eclipse IDE for Java Developers, 149 uB
Downloaded 603,660 Times Details

JBoss Developer Studio Promoted Download
Download JBoss Developer Studio 5.0 with packages for Mac, Windows or Linux.

@ . Eclipse IDE for C/C++ Developers, 14318
Downloaded 240,103 Times Details

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit

g Download

Windows 32 Bit
Windows 64 Bit
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PASO 3: seleccionar el entorno de desarrollo IDE de preferencia. Al seleccionar el IDE, se

mostrara una ventana de descarga del archivo.

Ha escogido abrir
E eclipse-SDK-4.2-win32.zip

que es de tipo: Archivo WinRAR ZIP (183 MB)
de: http://eclipse.c3sl.ufpr.br

;Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

() Abrircon | WinRAR.ZIP (predeterminada)

@ : Guardar archivo

["] Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

[ Aceptar ] [ Cancelar ]
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PASO 4: seleccionar la opcion “Guardar archivo™ y hacer clic en “Aceptar”.

Tras seguir ésta serie de pasos, el entorno de desarrollo IDE ha sido descargado.

Pasos de instalacion de ECLIPSE.

Para continuar con la instalacion del entorno de desarrollo ECLIPSE, se deben seguir los

siguientes pasos:

PASO 1: abrir la carpeta contenedora del archivo “eclipse.exe” y ejecutarlo. Tomara un par

de minutos para que sea extraido.

3= eclipse-SDK-4.2-win32.zip - WinRAR

Archive Ordenes Herramienta Favoritos Opciones  Ayuda

== JRNpy RCC LT VI

Afadir  Extraeren Comprobar  Ver Eliminar Buscar Asistente Informacion | Buscarvirus «

m E eclipse-50K-4.2-win32.zip\eclipse - archivo ZIP, tamafio descomprimido 209,987,590 bytes -

Nombre <& Tamafic Comprimide Tipo Medificado CRC32

. Folder

J readme Folder 08/06/2012 03:...
J plugins Enlder 08/0R2012 03:...
| p2 Extrayendo de eclipse-SDK-4.2-win32.zip 2012 03:...

. features S — 2012 03:...
. dropins migratel16.phg 100% (201203
, configuration | [201203:.
|&] notice.html ] 201202:...  4E28E078
|&] epl-v10.html Tiempo 00:00:11 201202  9F0483D1
D eclipsec.exe [liznoolicstan' BT 00 3 201202  65238C2B
4 | eclipse.ini 201203:...  1CET4839
Ceclipse.exe [ Segundo plano J [ Pausa 201202:...  316C710C
artifacts.xml 2012 03:... E&04B55B
[8) .eclipseproduct [ ) Ayuda 201202.. 53DA4LCE

Cancelar

=)0 Seleccionado 319,488 bytes en 1 fichero Total 6 carpetas y 482,109 bytes en 7 ficheros
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PASO 2: se muestra una nueva ventana en donde se especifica la direccién en donde se
instalara Eclipse. Se recomienda utilizar la direccién por default.

=% Workspace Launcher

Select a workspace

Eclipse SDK stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

LT RIS C:\ Users\K3nny\workspace

[T] Use this as the default and do not ask again

Para continuar con el siguiente paso, se debe hacer clic en “Ok”.

PASO 3: una vez realizado los pasos anteriores se mostrara en la pantalla la siguiente

ventana:

JUNO

120120608-1400

Loading

Se debe esperar unos segundos mientras ECLIPSE carga para poder ser utilizado.
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PASO 4: luego que ECLIPSE ha terminado de cargar, se muestra la ventana principal del
entorno. Desde ahi se puede elegir diferentes opciones para iniciar con el entorno, desde
tutoriales, muestras, hasta la creacién de los elementos de las aplicaciones que se deseen

crear.

= Java - Eclipse SDK

File Edit Navigate Search Project Run Window Help
[ N[0~ |& G| v-®| v il » > - Quick Access 1@\

& | @ welcome 52 1y = e

J
YR -
b, Workbench

Welcome to Eclipse
4 Overview - Tutorials
Q Get an overview of the features w Go through tutorials

@ , Samples What's New

Try out the samples ™/~ Find out what is new

El entorno de desarrollo ECLIPSE esté ahora instalado y listo para ser usado.

2.6.6 PASOS PARA EJECUTAR UN DISPOSITIVO REAL

Al desarrollar en Android, el SDK provee de una lista de herramientas que facilita muchas
acciones que se quieran realizar. Entre estas herramientas se encuentra el emulador que es

en donde se pueden correr los demos en un entorno que simula el de un dispositivo real.

En ésta serie de pasos se dara a conocer la configuracion de un dispositivo real Android
para poder ejecutar las aplicaciones directamente en un dispositivo real que se debe conec-
tar via USB.
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PASO 1: es necesario instalar los drivers especificos del fabricante del dispositivo que se
utilice. Para cada uno de los dispositivos se tienen diferentes drivers de instalacion. Estos
drivers pueden ser descargados del siguiente link: http://developer.android.com/sdk/win-

usb.html. Una vez seleccionado, se procede con su instalacion.

Drivers and Resources
Drivers

LGAndroidDriver_Ver_1 0_All zip (7 85 M8)

LG Android Drivers for ACG

ACG

LG _USB _Drivers_All_4 9.7 zip (2 39 M8}

LG USB Drivers for Win XFP, Vista, Win7

PASO 2: es necesario descomprimir el archivo y se obtiene un archivo con extension .exe
el cual se debe ejecutar. Un cuadro de didlogo muestra el aviso que el dispositivo ha sido

instalado correctamente.

PASO 3: en el dispositivo, se debe seleccionar la opcidon “Ajustes” y luego “Aplicacio-
nes” y se debe habilitar la opcion de “Origenes desconocidos”. Esto permite instalar apli-
caciones que no provengan del Android Market, que es el caso de las aplicaciones que se

quieran crear.


http://developer.android.com/sdk/win-usb.html
http://developer.android.com/sdk/win-usb.html
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@ BB EBE)@ 1:10 pm.

anfig. de aplicacid

Origenes desconocidos .
L

Administrar aplicaciones

Desarrollo
Fijar opciones

PASO 4: se conecta el dispositivo a la PC utilizando USB sin habilitar el modo de almace-
namiento masivo. En lugar de ello se debe usar la opcion de “Ajustes” y luego “Aplica-
ciones” seguidamente de “Ajustes” y dentro de ella se habilita la opcion “Depuracion de
USB”.

@ . a

Depuracion de USB

Permanecer activo
MLnC

Permitir ubicaciones

simuladas
Permitir ubicz 5 simuladas
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PASO 5: se debe abrir Eclipse y seleccionar alguno de los proyectos que se tengan creados
y se debe ejecutar. En algunos casos aparece un didlogo para seleccionar entre los disposi-
tivos disponibles, ya sean emuladores o dispositivos conectados. Normalmente, Eclipse

detecta el dispositivo y automaticamente se instala el demo en él.

Con estos pasos se pueden probar las aplicaciones en un entorno real y detectar con mayor

facilidad errores de funcionalidad y disefio.
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2.7 APLICACIONES DE SOFTWARE EDUCATIVAS

Una aplicacion es un tipo de programa informético disefiado como herramienta para
permitir a un usuario realizar uno o diversos tipos de trabajo. Esto lo diferencia
principalmente de otros tipos de programas como los sistemas operativos (que hacen
funcionar al ordenador), las utilidades (que realizan tareas de mantenimiento o de uso
general), y los lenguajes de programacién (con el cual se crean los programas
informaticos). Suele resultar una solucion informética para la automatizacion de ciertas
tareas complicadas como pueden ser la contabilidad, la redaccion de documentos, o la

gestion de un almacen.

Algunos ejemplos de programas de aplicacion son los procesadores de textos, hojas de

calculo, y base de datos.

Ciertas aplicaciones desarrolladas “a medida” suelen ofrecer una gran potencia ya que estan
exclusivamente disefiadas para resolver un problema especifico. Otros, llamados paquetes
integrados de software, ofrecen menos potencia pero a cambio incluyen varias aplicaciones,

como un programa procesador de textos, de hoja de calculo y de base de datos.

Otros ejemplos de programas de aplicacion pueden ser: programas de comunicacion de
datos, multimedia, presentaciones, disefio grafico, calculo, finanzas, correo electronico,

navegador web, compresion de archivos, presupuestos de obras, gestion de empresas, etc.

Algunas compariias agrupan diversos programas de distinta naturaleza para que formen un
paquete (llamados suites o suite ofimatica) que sean satisfactorios para las necesidades mas
apremiantes del usuario. Todos y cada uno de ellos sirven para ahorrar tiempo y dinero al
usuario, al permitirle hacer cosas Utiles con el ordenador (o computadora); algunos con
ciertas prestaciones, otros con un determinado disefio; unos son mas amigables o faciles de

usar que otros, pero bajo el mismo principio.


http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_informático
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_informático
http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_informático
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Utilidad_(informática)
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programación
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programación
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programación
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programación
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programación
http://es.wikipedia.org/wiki/Automatización
http://es.wikipedia.org/wiki/Contabilidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Procesadores_de_textos
http://es.wikipedia.org/wiki/Procesadores_de_textos
http://es.wikipedia.org/wiki/Procesadores_de_textos
http://es.wikipedia.org/wiki/Procesadores_de_textos
http://es.wikipedia.org/wiki/Procesadores_de_textos
http://es.wikipedia.org/wiki/Hojas_de_cálculo
http://es.wikipedia.org/wiki/Hojas_de_cálculo
http://es.wikipedia.org/wiki/Hojas_de_cálculo
http://es.wikipedia.org/wiki/Hojas_de_cálculo
http://es.wikipedia.org/wiki/Hojas_de_cálculo
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Multimedia
http://es.wikipedia.org/wiki/Diseño_gráfico
http://es.wikipedia.org/wiki/Diseño_gráfico
http://es.wikipedia.org/wiki/Diseño_gráfico
http://es.wikipedia.org/wiki/Finanzas
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electrónico
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electrónico
http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electrónico
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
http://es.wikipedia.org/wiki/Suite_ofimática
http://es.wikipedia.org/wiki/Suite_ofimática
http://es.wikipedia.org/wiki/Suite_ofimática
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
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Android posee una numerosa fuente de aplicaciones especiales para teléfonos inteligentes y
tabletas. La investigacion ha sido enfocada a las aplicaciones frecuentemente utilizadas en
la educacidn superior tanto por los estudiantes como también sus catedraticos, de esta
forma la experiencia de la ensefianza fusionada con un dispositivo inteligente proporciona
una mayor y mas acelerada difusion de la informacion entre los entes que interactuan en

dicho medio.
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CAPITULO Ill1: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION DE APLICACIONES
EDUCATIVAS PARA INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR PARA
PLATAFORMAS ANDROID

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Este estudio es una investigacion bibliografica, anteriormente llamada Monografia en los
respectivos instructivos de investigacion, en el cual se recopila informacion que permite
conocer Yy clasificar los diferentes aspectos teoricos-técnicos que determinan las
aplicaciones educativas para la plataforma Android, su importancia y difusion en el area

educativa que se ha determinado.

Método

El método utilizado que se realizard es la “Investigacion Aplicada” por la busqueda del
conocimiento mismo, mas alla de sus posibles aplicaciones practicas por el tipo de
investigacion bibliografica. El objetivo primordial consiste en ampliar y profundizar cada
vez nuestro conocimiento de la realidad y pretende construir un saber cientifico con el

propdsito de obtener cada vez mayores generalizaciones.

Dentro de este término?! general, se pueden rescatar dos significados mas especificos de

dicho término:

2! Sjliezar Garcia, Marion. Aplicaciones de codigo abierto GNU/LINUX para la estadistica. Santa
Ana, El Salvador. 2011. p. 18-19
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-Investigacion que s6lo toman en cuenta los estudios propiamente de las teorias cientificas
aceptadas previamente para resolver problemas en la practica y asumir el control en
situaciones cotidianas. En éste término sdlo las investigaciones que incluyen una secuencia

programatica de bdsqueda que poseen como raiz las teorias cientificas.

-Investigacion que con el objetivo de resolver problemas o mediar situaciones, recurre a
cualquier esfuerzo sistematico y socializado, es decir, aunque ésta no sea propia de una
trayectoria descriptiva o tedrica. Bajo este término las investigaciones aplicadas son

consideradas tanto la cientifica como la industrial, técnica y artesanal.

Cabe destacar que los conocimientos no se obtienen con el objeto de ser utilizados de un
modo inmediato, aunque de ninguna manera esto quiere decir que estén desligadas de la

practica o de sus resultados.

Tomando esta forma de investigacion se utilizaran cuidadosamente los resultados los cuales
pertenecen a principios basicos que constituyen un punto de apoyo en la solucion de
alternativas sociales, o0 como lo es en éste caso, la documentacion de las aplicaciones que

beneficiaran a los usuarios de dicha investigacion en la rama de la educacion.

Dicha metodologia proporcionara informacion de las aplicaciones, haciendo un analisis de
las mejores aplicaciones a utilizar, apoyandose en revistas electronicas, paginas de Internet,
tesis, entre otras. Las aplicaciones evolucionan a diario y si los usuarios en la rama de la
educacion utilizan dichas aplicaciones para adquirir mayores conocimientos, se generara un
incremento de beneficios y calidad en la educacion, tanto para los estudiantes como para

los docentes.
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3.2 TECNICAS E INSTRUMENTOS

Técnica

Siendo la técnica el medio en el cual se lleva a cabo el método, ésta consistira en:

-Desmembrar los elementos en partes. La descomposicion permite mostrar las propiedades

y atributos de las aplicaciones.

-Examinar las caracteristicas principales de las aplicaciones en la plataforma Android sin

perder de vista los beneficios que aporta en la rama de la educacion.

Instrumentos

Los principales instrumentos a utilizar en esta investigacion son en su mayoria

tecnoldgicos:

- Computadora Personal.
- Navegador Web.

- Motor de busquedas.

- Enlaces almacenados.

- Procesador de palabras.



3.3 PROCEDIMIENTOS

El procedimiento ordenado a tomar en este analisis es el siguiente:

- Blsqueda y reconocimiento de las fuentes

- Eleccidn de las fuentes conforme a la investigacion

- Extraccion y separacion de la informacion

- Inspeccion y estructuracion del contenido Tecnoldgico
- Listar las aplicaciones.

- Analizar las aplicaciones.

- Seleccionar aplicaciones.

83
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3.4 ANALISIS DE LA INFORMACION

Las aplicaciones para plataformas Android aporta beneficios practicos para estudiantes y/o
docentes que necesiten acceder a diferentes tipos de informacion, en este caso para las
instituciones de estudios superiores. Posteriormente se van a presentar aplicaciones que son
una herramienta Gtil en los estudios superiores que van desde herramientas basicas hasta

aplicaciones mas aplicadas y avanzadas sobre un tema especifico.

Cabe destacar que existen muchas aplicaciones utiles y similares en cada rama de la
educacion superior para dicha plataforma y se debe proponer una aplicacion especifica para
incursionar en una herramienta, se debe de realizar un estudio a cada una de las
aplicaciones y su funcionamiento en los dispositivos. No todas las aplicaciones son
compatibles con cada uno de los dispositivos debido a las especificaciones de cada uno de

estos y las diferencias en su estructura fisica y apariencia.

Se han tomado en cuenta diferentes puntos de importancia para seleccionar las
aplicaciones. Entre estos se encuentran las caracteristicas de cada aplicacion, las versiones
compatibles con cada una de estas y cuél es su funcionamiento y ventaja proporcionada a
los usuarios; la mayoria de aplicaciones tiene un tamafo promedio de 1 a 5 Megabytes,

haciéndolo accesible y compacto.

Es importante mencionar que las instituciones de estudios superiores tendran que
implementar dichos dispositivos utilizandolos como un medio tecnoldgico para mejorar las
diferentes actividades dentro de los salones de clases. Dichas aplicaciones no solo se
adaptan a los docentes y estudiantes sino también a los diferentes entes en la rama de la

educacion.
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IV. CAPITULO IV: RESULTADOS DE APLICACIONES EDUCATIVAS PARA
INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR PARA PLATAFORMAS
ANDROID

4.1 LISTADO DE LAS APLICACIONES ENCONTRADAS

El siguiente listado pertenece a la tienda de Google denominada Google Play y en ésta se
encuentran aplicaciones que podrian ayudar a los docentes y alumnos de instituciones
superiores a desarrollar de una manera mas eficaz el trabajo o el estudio y conocimiento

para las cuales son provechosas dichas aplicaciones.

NOMBRE DE LA APLICACION: Escuela de idiomas: Spell me!

VERSION ACTUAL: 1.07

IDIOMA: Inglés

AUTOR: Nuromedia

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.6 0 superior
PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Un concurso de escuela de idiomas.

Ofrece diversion y a la vez se puede aprender inglés, aleman o francés. Deletrea las
palabras buscadas seleccionando sus letras en la matriz. EIl objetivo es intentar conseguir

todos los puntos posibles. Por cada letra incorrecta el marcador decrecera, asi se debe tener
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cuidado con los clics erroneos. Se debe intentar también desbloquear todos los logros del
juego.

REQUISITOS: 1,5M
DISPOSITIVO: Tabletas (1024x600)

URL:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/de.nuromedia.android.s
pellme/Escuela-de-idiomas-Spell-me

QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacion

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Math Quiz Alta Escuela Libre
VERSION ACTUAL: 1.3

IDIOMA: Inglés

AUTOR: Pondar
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.6 0 superior
PRECIO: Gratis
DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Este servicio gratuito de matematicas quiz (idioma Inglés solamente), destinado a la escuela
secundaria superior (también se puede utilizar en el primer afio en la universidad) es una
forma divertida de practicar las habilidades de matematicas y comprobar los conocimientos

adquiridos. Esta hecho en concurso con 7 diferentes categorias donde se pueden probar sus
habilidades.

También hay una lista de puntajes altos para que pueda realizar un seguimiento de las
categorias que se pueda necesitar para trabajar en el material. Muchas de las preguntas
también tienen pequefias explicaciones para ayudar a determinar si su respuesta es

incorrecta.

Las preguntas se eligen al azar cada vez que se elige la misma categoria y aun asi obtener
nuevas preguntas en las matematicas.

Las categorias incluidas en esta version gratuita son:

Célculo diferencial.

Integrales.

Funciones vectoriales.

Vectores en 2D y 3D.
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- Geometria.
- Funciones.
- Ecuaciones diferenciales.

- Permisos de red se utilizan para acceder al servidor y la puntuacién mas alta de los

anuncios (de muy bajo tréfico).
(Nota: esta aplicacién es s6lo en Inglés)
REQUISITOS: 200k
DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes

URL:

http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/org.pondar.mathquizfr
ee/Math-Quiz-Alta-Escuela-Libre

QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacion

£ i @ = 1 @ 1708 [l + & @

Math Quiz High Schoal : 5 =

Dilferential

Integral

DIRIGIDA A: Estudiantes
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J NOMBRE DE LA APLICACION: Espafiol Traductor / Diccionari
|

VERSION ACTUAL: 2.3

1{ ﬂ\ i IDIOMA: Inglés
| . -

AUTOR:GreenLife Apps

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.2 o superior
PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Traducir del espafiol al inglés o del inglés al espafiol.

- Incluye diccionario

- Palabra del dia

Habla en inglés o espafiol y escucha la traduccion.

Requiere conexion a Internet activa para trabajar

NOTA: la aplicacion utiliza ahora el permiso de SMS para que pueda traducir los SMS
entrantes. La aplicacion no lee los SMS para cualquier otro proposito, o envia SMS al

usuario principal.

- Reconocimiento de voz para el idioma Inglés y Espafiol (nueva funcién)
- Correo electronico o SMS de la traduccion

- Copiar para pegar en otras aplicaciones

- Recuperar SMS entrantes al traducir

- La palabra del dia
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- Traduccidn de la historia

Traductor espafiol Diccionario idioma aprender tutor ensefiar en la escuela principal el

aprendizaje escolar de frases frase leida.

REQUISITOS: 2,2M
DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes

URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.greenleaf.android.
translator.enes.a/Espanol-Traductor-Diccionari

QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacién

GRE asam oA VD -
Falking Transiatar Dkt isany Fro g
Talking Multi-Language
Tra

ansiator and Dictionary

4o M 3 635 0
Spealsh Tresslator/Dictionary 5

Word of the Day 11-07-2011

destapar °

10 revest

U expedenne destapd un excindako.

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Herramientas eléctr.
(escuela)

Electrical| vERSION ACTUAL: 1.0

TOOLS IDIOMA: Inglés

AUTOR: Georg Kiefer

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.0 o superior
PRECIO: Gratis
DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Esta aplicacion se compone de 3 herramientas eléctricas utiles, una calculadora eléctrica,

una calculadora de circuitos eléctricos y formulas eléctricas.

Calculadora eléctrica: es capaz de calcular los tamafios eléctricos mas importantes. Se
puede calcular la energia eléctrica, resistencia eléctrica, carga eléctrica, trabajos de

electricidad y la corriente eléctrica.

Circuito eléctrico: es capaz de calcular la corriente en los circuitos paralelos (tanto total
como parcial), el voltaje en circuitos en serie (total y parcial) y la resistencia en paralelo y

circuitos en serie.

Formulas eléctricas: puede ver las formulas para la energia eléctrica, resistencia eléctrica,

electricidad, carga eléctrica y la corriente eléctrica.
La mejor aplicacion para la escuela o la universidad.
REQUISITOS: 284k

DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes
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URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/an.ECalForm/Herramie

ntas-electricas

QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacién

Electrical Tools Electrical Calculator

P=VxI

P: Electrical Power

V: Voltage

I:  Current

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes


http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/an.ECalForm/Herramientas-electricas
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/an.ECalForm/Herramientas-electricas
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NOMBRE DE LA APLICACION: MePlayer Movie Pro
VERSION ACTUAL: 6.46.119

IDIOMA: Inglés

AUTOR: MEsoft

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.0 o superior

PRECIO: 2.00 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Aprenda Ingles mientras ve peliculas y videos.

Vea peliculas y videos en forma vertical y lea los subtitulos del script al mismo tiempo.

MePlayer Movie, Movie English es un reproductor de peliculas y video para aprender una

lengua el cual soporta subtitulos SMI y SRT.

Todos los subtitulos pueden ser leidos con solo utilizar el scroll para poder ser estudiado,

las palabras pueden ser encontradas en el diccionario solo dando clic sobre ellas.
Posee la opcidn de replay automatico.

REQUISITOS: 284k

DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes

URL:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.jayuins.movie.eng

lish/MePlayer-Movie-Pro



QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacion
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NOMBRE DE LA APLICACION: Escéner de Documentos

VERSION ACTUAL: 2.96
IDIOMA: Inglés

AUTOR: MEsoft

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.5 o superior

PRECIO: 1.98 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Escanear documentos, hacer un PDF, y enviarlo por email, subir a Google Docs.

Escanear documentos con la camara del teléfono, hacer un PDF, y enviarlo por email.

Caracteristicas:

Guardar a la tarjeta SD o enviar por email

Afadir imagenes existentes

Subir documentos a Google Docs para compartir y guardar, es muy util.

Escanéo de documentos.

REQUISITOS: 59M

DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes

URL:

95

http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.pwnwithyourphon

e.documentscanner/Escaner-de-Documentos



QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacién
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NOMBRE DE LA APLICACION: BIBLE (NWT)
VERSION ACTUAL: 1.0.2

IDIOMA: Disponible en 44 idiomas

AUTOR: DailyApp
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.0 o superior
PRECIO: 4.38 USD$
DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Esta aplicacion contiene la Santa Escritura, no importan las circunstancias, la Biblia nos

dara la direccion correcta que necesitamos tomar.

Esta aplicacidn tiene la opcion de ser visualizada en 44 idiomas, Incluyendo los principales

idiomas de América, Europa, Africa, Asia, etc.
REQUISITOS: 1,91k
DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes

URL:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/jw.org.bible/BIBLE-
NWT

QR CODE:




IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacion

esis 1:1-31 Genesis 1:1-31

|

000000

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Grammatica inglesa

I VERSION ACTUAL: 1.6

F ¥\

GRAMMAR IDIOMA: Disponible en 44 idiomas
\ y.

AUTOR: Exam English Itd
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.0 o superior
PRECIO: 2,80 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Toda la gramatica que se necesita para pasar los exdmenes internacionales de Inglés, tales
como ‘IELTS’, ‘TOEFL’, ‘TOEIC’ y exdmenes de Cambridge.

Caracteristicas:

Mas de 60 temas de gramatica.

Cada tema incluye una explicacion.

Cada tema incluye un examen de practica.

Mas de 600 preguntas de prueba.

Sistema de puntaje

No requiere conexién a Internet

REQUISITOS: 1,6M

DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes

URL:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.happycatsoftware.

englishgrammarverbsquizad/Gramatica-Inglesa-Gratis
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QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacién
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Embedded questions ©
Fulure Continuous ©

©
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© Exam English Lid
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NOMBRE DE LA APLICACION: Trabajar con WinRar.
Velocidad

Audio Trmning Course

VERSION ACTUAL: 1.0.2

IDIOMA: Disponible en 44 idiomas
AUTOR: DailyApp

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.0 o superior
PRECIO: 4.38 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Descripcion:

WInRAR archivo, es uno de los mejores en sus parametros (calidad de archivo,
compresion, velocidad), y es compatible con la mayoria de los formatos de archivos (RAR,
ZIP, GZ, ico, 7z, etc ..).

Audiokurs se detallan las caracteristicas del software, incluyendo los siguientes temas: la
creacion y la extraccion de archivos RAR (archivos comprimidos), la proteccién de archivo

de los dafios, la creacion de contrasefias winrar, SXF-archivos y mas.
REQUISITOS: 1,91k
DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes

URL:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.cj.an0005/Trabaja

r-con-WinRar-Velocidad


http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.cj.an0005/Trabajar-con-WinRar-Velocidad
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.cj.an0005/Trabajar-con-WinRar-Velocidad
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QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacién

Audio’ Training Course
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NOMBRE DE LA APLICACION: PascalGUI (Pascal Compiler)

(PasGUI )

VERSION ACTUAL: 3.32

Pascal for Android

IDIOMA: Inglés

AUTOR: nOn3m4

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.0 o superior
PRECIO: 1.50 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Puede escribir sus propios programas en un telefono que posea Android y correr dicho
programa. Esta aplicacion utiliza Freepascal Compiler es por eso que es muy completa.
PascalGUI puede ser utilizado para propdsitos educacionales o para practicar el lenguaje de

programacion Pascal.

Esta aplicacion incluye un emulador terminal llamado Android Terminal Emulator para que
pueda correr sus aplicaciones asi como si lo estuviese haciendo en una PC con sistema

operativo Linux.

Dispositivos Compatibles:
Tested devices:

Android Emulator 1.6, QVGA
Android Emulator 2.2, WVGA
Acer Liquid 2.2, WVGA
Samsung Galaxy S 2.2, WVGA
HTC Desire HD

REQUISITOS: 3,71k
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DISPOSITIVO: Android Emulator 1.6, QVGA, Android Emulator 2.2, WVGA, Acer
Liquid 2.2, WVGA, Samsung Galaxy S 2.2, WVGA, HTC Desire HD.

URL.:

http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.nOn3m4.droidpasc
al/PascalGUI-Pascal-compiler

QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de |la aplicacion
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http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.n0n3m4.droidpascal/PascalGUI-Pascal-compiler
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.n0n3m4.droidpascal/PascalGUI-Pascal-compiler
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NOMBRE DE LA APLICACION: Microsoft Office 2010
COURSE

VERSION ACTUAL: 2.0

IDIOMA: Inglés

AUTOR: Sam Tek Software

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.2 o superior

PRECIO: 6,19 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Importante: Esta aplicacion es solo para teléfonos inteligentes no para tabletas.
Este libro sirve para el manejo profesional de MS Office 2012 para PC.

Contiene 860 péaginas y en ellas se muestran las opciones esenciales de Microsoft Word
2010, Excel 2010, OneNote 2010, Outlook 2010, and PowerPoint 2010.

Esta aplicacion contiene cientos de soluciones, tips y actividades a desarrollar. Los expertos

ofrecen ayuda con cada uno de los programas de la familia Office.

Caracteristicas:

Muestra de forma excelente cada documento.

Guarde notas, clips, paginas web y mucho mas.

Crear diapositivas dinamicas para sus presentaciones.

Maneje con profesionalismo su bandeja de entrada y su informacion administrativa.

Proteja su seguridad privando su informacion.
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REQUISITOS: 61M
DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes

URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/info.stg.ms_office_boo
k/Microsoft-Office-2010-COURSE

QR CODE:

[=]5 % []

[=]

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacion
Fundamentals = -7l
G Office Rl =
COURSE PRU T
book content
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NOMBRE DE LA APLICACION: Calculadora de red IP

(4
LY " VERSION ACTUAL: 1.0.20120708
ﬁPJ4

IDIOMA: inglés

AUTOR: orbitingPluto

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.6 0 superior

PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Una calculadora de subred para las redes IP. Actualizacion en tiempo real.

Esta es una calculadora de direcciones de red / subred / IP para configurar routers y

direcciones en las redes IP.
Actualizacion en tiempo real y copiar / pegar el apoyo esté incluido.

Un solo regulador actta como un selector para el CIDR, la mascara de red y escalar hasta el

numero de hosts necesarios en su red de subred.

La aplicacion es util para las subredes en tandem con un navegador web de Android o
simplemente con fines educativos. La educacion se destaca por la actualizacion en tiempo
real de la red, de difusion, mascara de red, en primer lugar y la Gltima direccion de la
subred, y el numero de IPs utilizables en diferentes formatos (con puntos decimal,

hexadecimal, octal, decimal, binario y decimal). También hay notas basicas.

No hay actualizacion en tiempo real de la produccion a medida que cambia los valores y
mover el control deslizante para cambiar el bit de mascara de red / mascara. Al tocar la
salida del ciclo a través de varios formatos diferentes. Prensas de largo permitira que los

menus para copiar en el portapapeles.
REQUISITOS: 113k

DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y Tabletas


https://play.google.com/store/apps/developer?id=orbitingPluto
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URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/net.orbitingpluto.andro
id.ipcalc/Calculadora-de-red-IP

QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacién
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VERSION ACTUAL: 1.5

IDIOMA: Espafiol

AUTOR: Elkens Software
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.00 superior
PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Unidad de conversion practica con 1500 unidades en 79 categorias.

Caracteristicas:

- Localizacion en Espafiol

- Actualizacion diaria de tasas de monedas extranjeras
- Més de 1500 unidades de medida en 79 categorias

- Oculta unidades no deseadas

- Agregar unidades y categorias propias

- Precision y formato de salida ajustables

- Personalizacion de disefio de la aplicacién

- Expresion de entrada (p.ej. (4+3)*50/3)

Unidad de conversion practica con 1500 unidades en 79 categorias.

109

NOMBRE DE LA APLICACION: UC Pro - Conversor de
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Unit Converter Pro es una utilidad (convertidor) muy préctica para estudiantes, profesores y
profesionales de ingenieria, fisica, ciencias y temas técnicos diversos. Puede convertir
rapidamente mas de 1500 unidades organizadas en 79 categorias. Dispone de los factores
de conversion mas importantes para unidades de longitud, area, volumen, masa, fuerza,
energia, temperatura y tiempo. Y, ademas, proporciona muchas unidades y categorias

altamente especializadas.
REQUISITOS: 285k
DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas.

URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.unitconverterpro.u

cp/UC-Pro-Conversor-de-unidades

QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de |la aplicacién

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Diccionario Espafiol Gratis
VERSION ACTUAL: 1.0

IDIOMA: Espafiol

AUTOR: App for all
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.2 o superior

PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:
Diccionario gratis en linea - incluye multiples diccionarios:

- De idiomas: diccionario de espafiol, inglés, aleman, franceés, italiano, arabe, chino, polaco,

portugués, holandes, noruego.

- Otros: diccionario médico, diccionario juridico, diccionario financiero, diccionario de
informatica, tesauro, diccionario de acronimos y abreviaturas, diccionario de modismos,
tesauro, enciclopedia Columbia, enciclopedia Wikipedia, enciclopedia Hutchinson,

ejemplos de la literatura clasica, pronunciaciones, navegador por palabras, glosario.
- Acceso gratuito

REQUISITOS: 1,7M

DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.appforall.thefreedi

ctionaryspanish/Diccionario-Espanol-Gratis
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QR CODE:

IMAGENES

Capturas de pantalla de la aplicacién
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NOMBRE DE LA APLICACION: Java Script Test
ﬁ 5 VERSION ACTUAL: 1.0.1
—
IDIOMA: Inglés
Javascript :

AUTOR: ScarletQuark4
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.0 o superior
PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Con esta aplicacion podra acceder a un formato de cuestionario el cual ha sido estructurado
de opcion mdaltiple, es facil de usar, es interactivo y educativo. Puede ser utilizarlo en

muchos lugares, cuando se disponga de tiempo libre en casa, en el autobus, o en el parque.

La aplicacion Java Script posee desde un nivel basico hasta el nivel avanzado. Las
preguntas del cuestionario estan alineadas con el nicleo del sujeto para poner a prueba el
conocimiento actual acerca de los conceptos tedricos y practicos de Java Script. Cada
pregunta tiene una solucion descriptiva para probar la validez de la respuesta correcta y

para darle un poco de informacion adicional sobre los conceptos relevantes.

Caracteristicas:

- cuatro opciones para cada pregunta, sélo una respuesta correcta.
- desglose completo de los resultados.

- preguntas estrellas dificiles para volver mas tarde.

- seguimiento de su progreso y ver como se mejoran con el tiempo.

- Envie sus preguntas a tus amigos en Twitter y Facebook o por correo electrénico para ver

cdmo se comparan.


https://play.google.com/store/apps/developer?id=ScarletQuark4
https://play.google.com/store/apps/developer?id=ScarletQuark4
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- Acceso a méas de 1000 tests més a través de la aplicacion.

- No es necesario el registro.

REQUISITOS: 2,1M
DISPOSITIVO: Tabletas y teléfonos inteligentes

URL:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.gadgetium.androi
d.javascript/Javascript-Skill-Meter

QR CODE:

2900C0O000C

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Calculadora financiera
VERSION ACTUAL: 4.1

IDIOMA: Inglés

AUTOR: googleandroidapp.com
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.5 o superior
PRECIO: 1,99 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

La Calculadora financiera que es facil de utilizar.

Calculadora financiera valor de tiempo de la calculadora de dinero facil de usar y calcular
los valores de valor actual, valor futuro, Numero de pagos, tasas de interés, Cantidad de
pago, calculadora TVM, historial de comandos, Valor Actual Neto VAN, Tasa Interna de

Retorno TIR, Tabla de Amortizacién Calculadora Gran Finanzas.

Calculadora para los estudiantes, préstamos de la escuela o negocio de la hipoteca,

préstamos de automaviles, las inversiones de la interfaz de usuario intuitiva.

Se puede utilizar la lista de desplazamiento para encontrar la opcion deseada y realizar los

calculos.
REQUISITOS: 364k
DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes

URL.: http://www.androidpit.es/es/android/analisis/analisis/393471/Calculadora-financiera
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QR CODE:

IMAGENES:

Capturas de pantalla de |la aplicacion
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NOMBRE DE LA APLICACION: Referencia C++ GRATIS

VERSION ACTUAL: 1.2.3

IDIOMA: Inglés

AUTOR: NadsTech.com

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.6 0 superior
PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Completa el lenguaje C + + Referencia de programacion.

Completo en C + + de referencia del lenguaje de programacion de tarjetas de referencia

rapida, a la programacion de los manuales de ensefianza de idiomas

La utilizacion de la funcionalidad del movil le permite estudiar o verificar todo lo deseado
poniendo en marcha el compilador. No se pierde el tiempo en el transporte de un

ordenador, puede utilizar su teléfono movil para estudiar y comprobar todo lo que se desee.

Caracteristicas:
C + + Tarjetas de referencia rapida

- Preprocesador, los literales, declaraciones, las clases de almacenamiento, declaraciones

funciones
- Expresiones y clases

- Plantillas, los espacios de nombres, C / C + + Library estandar, Stdio.h, stdlib.h, string.h,
ctype.h, MATH.H.

- Time.h, ASSERT.H, NEW.H, iostream.h, FSREAM.H, IOMANIP.H, STRING,
VECTOR, deque. Utilidad (par). MAPA. ALGORITMO.


https://play.google.com/store/apps/developer?id=NadsTech.com
https://play.google.com/store/apps/developer?id=NadsTech.com
https://play.google.com/store/apps/developer?id=NadsTech.com
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REQUISITOS: 11M
DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogr
ammingreferencefree/Referencia-C-GRATIS

QR CODE:

IMAGENES:

Capturas de pantalla de la aplicacion

I+ Programming
-
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http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/nadsoft.cplusplusprogrammingreferencefree/Referencia-C-GRATI
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NOMBRE DE LA APLICACION: PDF a Voz

VERSION ACTUAL: 10.5

IDIOMA: Inglés y espafiol

AUTOR: Practical Apps

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.2 o superior

PRECIO: 2,99 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Reproduce archivos PDF y TXT. Reproduce como un reproductor de media.

El teléfono puede leer documentos de trabajo o pasatiempos mientras se realizan otras

actividades, esto ahorra mucho tiempo al usuario.

Pdf-a-Voz lee tus documentos, libros, paginas web etc. utilizando la voz sintetizada del

teléfono.

Caracteristicas:

- Basqueda local o de Internet

-Mércador de pagina

-Herramienta de busqueda y reemplazo

-Opcibn para omitir encabezado y pie de pagina.
-Compatibilidad de formatos:

-PDF y texto
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-Imégenes JPG con texto (OCR) y paginas Web
-ePub ( sin DRM)

-MS Word (.doc)

REQUISITOS: 6,8M

DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL:

http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.practicalapps/PDF
-a-Voz

QR CODE:

Km b

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Kolexio

VERSION ACTUAL: 9.8

‘ 4 IDIOMA: Espafiol

AUTOR: Kampos

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.50 superior

PRECIO: 3,04 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Gestion de aulas para profesores / formadores. (Alumnos, cursos, notas, etc.)

Aplicacion para gestion de Aulas destinado a profesores, formadores que deseen tener un

control integral del aula.

Registro de alumnos con fotografias, asignaturas, cursos, criterios evaluacion, tareas, notas,

asistencias, etc.

Una herramienta indispensable en el ambito de la ensefianza.
REQUISITOS: 2,1M

DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL:

http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.kampos.kolexio_p
ro/Kolexio
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QR CODE:

IMAGENES:

Capturas de pantalla de la aplicacién
.5l @ 1504

Nombre: JOSE MANUEL  Joci: 4
Agellidos CAMPOS GERPE

Nada pendiente hoy

DIRIGIDA A: Docentes
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r N NOMBRE DE LA APLICACION: Aprende Integrales

VERSION ACTUAL: 1.1

IDIOMA: Espafiol

N = AUTOR: Centro de Formacion Gauss

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.2 0 superior

PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Aprende los métodos de integracion como si tuvieras un profesor particular en casa.

Los temas vienen explicados a través de videos donde se van viendo los distintos métodos
de integracion y las distintas técnicas que se suelen usar para resolver la mayoria de las

integrales usadas en Bachillerato y primeros cursos de universidad.

Las explicaciones no usan un lenguaje técnico, pero si riguroso, para que el alumno las
pueda seguir sin problemas. Dando recomendaciones para que puedan identificar los

métodos a usar en cada integral.

Ademas, cada método va acompafiado de ejercicios resueltos donde el alumno puede

practicar las integrales.

Todas las explicaciones han sido realizadas por: Miguel Gonzalez Molina, Licenciado en

Matematicas por la universidad de Granada y profesor de Centro de Formacion Gauss.
Se explican los siguientes métodos:

-Integral inmediata

-Integral Semi-inmediata

-Método por partes

-Integrales Racionales
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-Método de sustitucién o cambio de variable
REQUISITOS: 96k
DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/mg.gauss.integral/Apre
nde-Integrales

QR CODE:

IMAGENES:

Capturas de pantalla de la aplicacion

T a0 408 = T a0

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Grade Book for Professors PRO
VERSION ACTUAL: 1.07

IDIOMA: Inglés

AUTOR: Android for Academics
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.6 0 superior
PRECIO: 4,99 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Ahora los profesores pueden manejar las notas de sus alumnos directamente desde sus

dispositivos Android.

Caracteristicas

-No necesita sincronizarse en dos diferentes libros de notas. Utilice un libro de notas

primario y puede utilizar Google Spreadsheets.
-Envie por correo electrénico las notas solamente haciendo un clic.

-Puede hacer pin a su dispositivo si este se pierde, permitiendo recuperar su proyecto de

libro de notas.
REQUISITOS: 2,4M
DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.gradebook.acade

mics/Grade-Book-for-Professors-PRO
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QR CODE:

IMAGENES:

Capturas de pantalla de la aplicacién

OabiGe HoMa rem  GHE- HUBGETG 0w
Students

GRADE BOOK

4 B

Tom, Barry

Kim, Cooper
Bob, Doane
James, Fisher
Larry, Johnson

Ginny, Kole
Susan, Mitchell
David, Nielsen

DIRIGIDA A: Docentes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Regla - Smart Ruler Pro
VERSION ACTUAL: 2.4.1

IDIOMA: Inglés

AUTOR: Smart tools co.

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 1.6 0 superior
PRECIO: 0,96 USD$

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Medir la longitud, el angulo, la pendiente, el nivel y paso de rosca.
Smart Ruler Pro es la parte 1 del paquete Smart Tools (regla, transportadorl-3, nivel).
La aplicacion integra seis herramientas simples y Utiles:

1. Regla: para la longitud

2. Transportador (pulsar): para el angulo

3. Transportador (plomo): para la pendiente

4. Transportador (cAmara): goniometro

5. Nivel: inclindbmetro

6. Calibre de diametro: para tornillos, tuercas, tuberias

Caracteristicas anadidas a la versiéon Pro
- Transportador, Nivel
- Modo Multi-TActil

- Modo calibre
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- Escalas de ingenieria y arquitectura

- Extension de la regla

- Varias unidades de inclinacién

- Sin anuncios

REQUISITOS: 712k

DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/search?st=Regla+-+Smart+Ruler+Pro

QR CODE:

O30

[=] e

IMAGENES:

Capturas de pantalla de la aplicacion

‘ _b;.\/.%.of, \ \

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes


http://www.androidpit.es/es/android/search?st=Regla+-+Smart+Ruler+Pro
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NOMBRE DE LA APLICACION: HandyMate PRO
VERSION ACTUAL: 1.1
IDIOMA: Inglés, Espafiol y Chino
AUTOR: BRICK
VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.2 0 superior
PRECIO: 5,18 USD$
DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:
Cualquiera que esté pensando en hacer obras, muy atil amigo.

Impresionante aplicacion para CONSTRUCTORES, INTERIORISTAS, aficionados al
BRICOLAGE, ARQUITECTOS, APAREJADORES, INGENIEROS y cualquiera que esté

pensando en hacer obras, muy atil amigo.

Mas de 20 aplicaciones pensadas para construccion, calculadoras geométricas, conversor de
unidades, conversores de escalas, calculadora TODO EN UNA SOLA APLICACION.

Handymate es un compendio de varias calculadoras, conversores, y herramientas para
calculos de construccion y presupuestos para Android que hara mas simple la vida de

estudiantes, ingenieros, arquitectos y matematicos.

Con un amplio abanico que va desde los conversores de unidades hasta complejas
aplicaciones de construccion, Handymate ofrece cantidad opciones de calculos rapidos que

de otro modo requeririan mucho mas tiempo y esfuerzo o multiples aplicaciones.

Lo mejor sobre Handymate es su sencillo e intuitivo interface. Cada herramienta en la
aplicacion contiene varias opciones acompariadas de graficos, iconos, ecuaciones, plantillas
de férmulas, unidades e importante ayuda en pantalla para ayudarte con los célculos y

conversiones.



Caracteristicas:

-Compatibilidad con idiomas de Inglés / Espafiol / Chino

-Resultados de guardar y compartir

-Estimadores:

-Estimadores de ladrillo, azulejos, madera, papel, paneles, pintura y enfoscado
-Estimador de suelo para baldosas, parquet, moquetas y pintura.

-Estimadores de techos para paneles, pintura y escayola.

-Estimadores cubiertas para tejas, laminas y pintura.

-Estimadores para rampas para baldosas, paneles de madera, moquetas y pintura

Herramientas de construccion:

-Calculador de rampas

-Calculador de hormigon

-(Solo en la version PRO) Calculador de escaleras

-(Solo en la version PRO) Calculador de barandillas

-Conversor de unidades para longitudes, areas, volimenes, peso y temperatura.
-Calculador de escala de impresion

-Calculador de escala

-Calculadoras geométricas

-Calculadoras lineales para triangulos, arcos y elipses

130
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-Calculadoras de é&reas para triangulos, paralelogramos, trapecios, circulos, elipses y
sectores

-Calculadoras de volumen para cilindros y cuboides

REQUISITOS: 776k

DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL.: http://www.androidpit.es/es/android/developer/1582634/BRICK

QR CODE:

IMAGENES:

Capturas de pantalla de la aplicacion

¥ o4 R - R C IR F

T - RO I E 3 = % wLoalea 0 s

L DL - B -

N & F -]

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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NOMBRE DE LA APLICACION: Dibujos de AutoCAD
VERSION ACTUAL: 0.70.13412.05284

IDIOMA: Inglés

AUTOR: Linda2012

VERSION PLATAFORMA ANDROID: 2.0 o superior
PRECIO: Gratis

DESCRIPCION Y CARACTERISTICAS:

Dibujos de AutoCAD. Estamos dedicados a ser el mejor recurso para los disefiadores de
CAD de arquitectura y Disefiadores de Interior de los estudiantes. Pasa méas tiempo en el

disefio, dibujo y menos tiempo. Todos los productos se pueden descargar de inmediato.

- Bloques de Disefio de Interiores en 2D
- Bloques de Paisaje de disefio en 2D

- Los bloques de hardware

- Los bloques eléctricos

- Bloques de bafio

- Luces de bloques de Ingenieria

- Los bloques de acero de estructura

- Elementos de decoracion Bloque

- Bloques de elementos clasicos europeos

REQUISITOS: 188k
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DISPOSITIVO: Teléfonos inteligentes y tabletas

URL.:
http://www.androidpit.es/es/android/market/aplicaciones/aplicacion/com.wAutocadDrawin
gs/Dibujos-de-AutoCAD

QR CODE:

IMAGENES:

Capturas de pantalla de |la aplicacion

Ll O

T

HE 3 B s S

can-srecy

DIRIGIDA A: Docentes / Estudiantes
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4.2 CRITERIOS DE ANALISIS DE LAS APLICACIONES

El andlisis de las aplicaciones se hizo tomando en cuenta la misma informacion que
proporciona Google Play sobre cada aplicacion, en cuanto a rating, Gltima actualizacion,
version Android, nimero de instalaciones, tamafio, precio y contenido destino. Es claro que
buenos nimeros en cada uno de los criterios, proporcionard un mejor puntaje y analisis,

sobre una aplicacion seria y util.

El rating ayudara a determinar si la aplicacion es usada por muchas personas, criterio con
igual similitud que el nimero de instalaciones, aungque una no significa que sea igual a la

otra, pues es diferente conocer cudl es su rating y cuantas veces se ha descargado.

La dltima actualizacion permite saber si la aplicacion tiene recientes actualizaciones, por
medio de los desarrolladores o comunidad més activa. La vida de la aplicacion esta

determinada por esta caracteristica.

La version Android es importante pues una version mas antigua en este criterio da a
entender que es una aplicacion que puede utilizar en muchos dispositivos Android y no una

version nueva en la cual el sistema operativo esta instalado en nuevos y pocos dispositivos.

El tamafio de la aplicacion denota la consistencia en como esta desarrollada la aplicacion.
Si el tamafio es grande entonces puede ser un poco lenta y si su tamafio es pequefio, su
velocidad es rapida y asegura no tener problema de espacio en dispositivos con escasa

memoria.
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En cuanto al precio, si éste es gratis la aplicacion es mas apetecible y al alcance que si es
pagada, la cual podria ser comprada por docentes. Con el contenido destino se esta
determinando para qué publico estd destinada la aplicacion, permitiendo conocer

preferencias o el grado de complejidad de la aplicacion.
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Se presenta a continuacion las 24 aplicaciones investigadas, presentando la fecha de

actualizacion, version actual, version de Android requerida, Categoria, tamafio, precio y

versiones compatibles.

NOMBRE DE LA APLICACION: Escuela de idiomas: Spell me!

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADA
EL:
1 de marzo de 2011

VERSION
ACTUAL:
1.07

REQUIERE
ANDROID:
1.6 o superior

CATEGORIA:
Puzzles y juegos para ejercitar
la mente

TAMANO
PRECIO:
1,5M  Gratis

Y

VERSIONES COMPATIBLES:



https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BRAIN?feature=category-nav

137

NOMBRE DE LA APLICACION: Math Quiz Alta Escuela Libre

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADA VERSION REQUIERE CATEGORIA: TAMANO Y
EL: ACTUAL.: ANDROID: Educacion PRECIO:
26 de marzo de 2012 | 1.3 2.2 o superior 200k  Gratis

VERSIONES COMPATIBLES:

L Al

s -
@ NOMBRE DE LA APLICACION: Espafiol Traductor / Diccionari

i

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADA VERSION REQUIERE CATEGORIA: TAMARNO Y
EL: ACTUAL: ANDROID: Libros y obras de | PRECIO:
8 de julio de 2012 2.3 2.2 o superior consulta 2,2M  Gratis



https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
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VERSIONES COMPATIBLES:

o
-
)

‘s 2

\ J <
\i

NOMBRE DE LA APLICACION: Herramientas eléctr. (escuela)
Electrical

TOOLS

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: | REQUIERE ANDROID: | CATEGORIA: | TAMARNO Y PRECIO:
2 de junio de 2012 1.0 1.6 o superior Educacion 284k  Gratis

VERSIONES COMPATIBLES:

'_l
¢
|



https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
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NOMBRE DE LA APLICACION: MePlayer Movie Pro

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: | REQUIERE ANDROID: | CATEGORIA: | TAMANO Y PRECIO:
16 de julio de 2012 6.46.119 2.2 o superior Educacion 595k 1,99 US$

VERSIONES COMPATIBLES:

NOMBRE DE LA APLICACION: Escaner de Documentos

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: REQUIERE ANDROID: CATEGORIA: | TAMANO Y PRECIO:
28 de junio de 2012 2.9.6 1.5 o superior Productividad 59M 1,98 US$



https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/PRODUCTIVITY?feature=category-nav
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VERSIONES COMPATIBLES:

7y

11RO NOMBRE DE LA APLICACION: BIBLE (NWT)

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: | REQUIERE ANDROID: | CATEGORIA: | TAMARNO Y PRECIO:
5 de julio de 2012 1.0.2 2.2 o superior Educacion 191k 4,39 US$

VERSIONES COMPATIBLES:


https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
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‘\ NOMBRE DE LA APLICACION: Grammatica inglesa
f _

' GRAMMAR
\ Y

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: REQUIERE ANDROID: CATEGORIA: | TAMANO Y PRECIO:
24 de abril de 2012 1.6 2.2 o superior Educacion 1,6M 2,80 US$

VERSIONES COMPATIBLES:

o X3 _

a3 IJ

ol

Audio Trmning Course

@ | NOMBRE DE LA APLICACION: Trabajar con WinRar. Velocidad

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: REQUIERE ANDROID: CATEGORIA: | TAMANO Y PRECIO:
2 de julio de 2012 11 1.6 o superior Educacion 1,3M 6,99 US$



https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav

VERSIONES COMPATIBLES:

[PasGUI

Pascal for Android ||

R

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION
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NOMBRE DE LA APLICACION: PascalGUI (Pascal Compiler)

ACTUALIZADAEL:
27 de mayo de 2012

VERSION ACTUAL:
3.32

REQUIERE ANDROID:
2.0 o superior

CATEGORIA:
Educacion

TAMANO Y PRECIO:
3,7M 1,50 US$

VERSIONES COMPATIBLES:

R



https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
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NOMBRE DE LA APLICACION: Microsoft Office 2010 COURSE

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

TAMANO Y PRECIO: 61M
6,26 US$

CATEGORIA:
Educacion

ACTUALIZADA VERSION
EL: ACTUAL.:
19 de junio de 2012 | 2.0

REQUIERE
ANDROID:
2.2 o superior

VERSIONES COMPATIBLES:

“
|

NOMBRE DE LA APLICACION: Revista Educacion Siglo 21

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADA VERSION REQUIERE CATEGORIA: TAMARNO Y
EL: ACTUAL: ANDROID: Noticias y | PRECIO:
22 de marzo de 2012 | 2.4.0.3.43241 2.2 o superior revistas 47M  Gratis



https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/NEWS_AND_MAGAZINES?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/NEWS_AND_MAGAZINES?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/NEWS_AND_MAGAZINES?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/NEWS_AND_MAGAZINES?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/NEWS_AND_MAGAZINES?feature=category-nav
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VERSIONES COMPATIBLES:

7,.

DV4 NOMBRE DE LA APLICACION: Calculadora de red IP

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: | REQUIERE ANDROID: | CATEGORIA: | TAMARNO Y PRECIO:
9 de julio de 2012 1.0.20120708 1.6 o superior Herramientas 113k Gratis

VERSIONES COMPATIBLES:

:l_/
- 2 ¥ :

BN 3

&) s 25



https://play.google.com/store/apps/category/TOOLS?feature=category-nav

145

c NOMBRE DE LA APLICACION: UC Pro - Conversor de unidades

R —

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL:
9 de marzo de 2012

VERSION ACTUAL:
15

REQUIERE ANDROID:
2.0 o superior

CATEGORIA:

Herramientas

TAMARNO Y PRECIO:
285k  Gratis

VERSIONES COMPATIBLES:

o

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADA
EL:
19 de abril de 2012

VERSION REQUIERE CATEGORIA:
ACTUAL: ANDROID: Libros y obras
1.0 2.2 o superior consulta

de

TAMARNO Y
PRECIO:
1,7M  Gratis



https://play.google.com/store/apps/category/TOOLS?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav

VERSIONES COMPATIBLES:

oL RIS

(()

—

Javascip

-

— NOMBRE DE LA APLICACION: Java Script Test

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION
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ACTUALIZADAEL:
29 de mayo de 2012

VERSION ACTUAL:
1.01

REQUIERE ANDROID:
2.0 o superior

CATEGORIA:
Educacion

TAMANO Y PRECIO:
2, 1M  Gratis

VERSIONES COMPATIBLES:

-
"y ]
'\." 2 .



https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
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NOMBRE DE LA APLICACION: Calculadora financiera

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: REQUIERE ANDROID: CATEGORIA: | TAMANO Y PRECIO:
20 de marzo de 2011 4.1 1.5 o superior Finanzas 364k 1,99 US$

VERSIONES COMPATIBLES:

Jlaiie

S v ,'.,." P--S

2

o

NOMBRE DE LA APLICACION: Referencia C++ GRATIS

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADA VERSION REQUIERE CATEGORIA: TAMARNO Y
EL: ACTUAL: ANDROID: Libros y obras de | PRECIO:
8 de mayo de 2012 1.2.3 1.6 o superior consulta 11IM  Gratis



https://play.google.com/store/apps/category/FINANCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/BOOKS_AND_REFERENCE?feature=category-nav

VERSIONES COMPATIBLES:

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION
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ACTUALIZADAEL:
14 de julio de 2012

VERSION ACTUAL:
10.5

REQUIERE ANDROID:
2.2 o superior

CATEGORIA:
Productividad

TAMANO Y PRECIO:
6,8M 2,99 US$

VERSIONES COMPATIBLES:

*.:

=

rE



https://play.google.com/store/apps/category/PRODUCTIVITY?feature=category-nav

NOMBRE DE LA APLICACION: Kolexio

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION
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ACTUALIZADA EL.:
7 de junio de 2012

VERSION ACTUAL:
9.8

REQUIERE ANDROID:
1.5 o superior

CATEGORIA:
Educacion

TAMARNO Y PRECIO:
2,IM 3,06 US$

VERSIONES COMPATIBLES:

e
iy

b

v

ol |

£,

B

e

—

12

NOMBRE DE LA APLICACION: Aprende Integrales

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: | REQUIERE ANDROID: | CATEGORIA: | TAMANO Y PRECIO:
25 de mayo de 2012 1.1 2.2 o superior Educacion 96k  Gratis
VERSIONES COMPATIBLES:
= N
-’ . ;‘ m}



https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav

GRADE BOOK

o
I'I

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION
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NOMBRE DE LA APLICACION: Grade Book for Professors PRO

ACTUALIZADA EL:
7 de julio de 2011

VERSION ACTUAL:
1.07

REQUIERE ANDROID:
1.6 o superior

CATEGORIA:
Educacion

TAMARNO Y PRECIO:
24M 4,99 US$

VERSIONES COMPATIBLES:

Pt

NOMBRE DE LA APLICACION: Regla - Smart Ruler Pro

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADA EL:
5 de julio de 2012

VERSION ACTUAL:
24.1

REQUIERE ANDROID:
1.6 o superior

CATEGORIA:
Herramientas

TAMARNO Y PRECIO:
712k
0,96 US$



https://play.google.com/store/apps/category/EDUCATION?feature=category-nav
https://play.google.com/store/apps/category/TOOLS?feature=category-nav
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VERSIONES COMPATIBLES:

) -

5

$eog

NOMBRE DE LA APLICACION: HandyMate PRO

—

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: REQUIERE ANDROID: CATEGORIA: | TAMANO Y PRECIO:
23 de mayo de 2012 1.1 2.2 o superior Productividad | 776k 5,19 US$

VERSIONES COMPATIBLES:

S
Lo
L
&
.

INFORMACION GENERAL ACERCA DE ESTA APLICACION

ACTUALIZADAEL: | VERSION ACTUAL: | REQUIERE ANDROID: | CATEGORIA: | TAMANO Y PRECIO:
2 de julio de 2012 0.70.13412.05284 2.0 o superior Herramientas 188k  Gratis



https://play.google.com/store/apps/category/PRODUCTIVITY?feature=category-nav
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VERSIONES COMPATIBLES:

e A
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4.4 ANALISIS DE LAS APLICACIONES

Existen muchas aplicaciones en Google Play para la plataforma Android, en esta web se
encuentran diversas categorias de aplicaciones que son de importancia al momento del
aprendizaje de una materia asi como también en las actividades cotidianas que se realizan
dentro del ambito estudiantil, como por ejemplo la obtencion de datos, almacenamiento de

datos, herramientas tecnolégicas, entre otros.

El siguiente listado se ha obtenido de la busqueda de las aplicaciones utiles para los
docentes y estudiantes de las instituciones de estudios superiores. Se han analizado cada
una de ellas para determinar y seleccionar las mejores para ser utilizadas en dichas
instituciones. Entre algunas categorias méas destacadas, aplicadas a la Educacion Superior,
se encuentran: educacion, ingenieria, arquitectura, administracion, profesorado, libros y

revistas, herramientas de comunicacion y herramientas tecnoldgicas.



LISTADO DE APLICACIONES Y SU COMPATIBILIDAD CON LA VERSION DE

LA PLATAFORMA ANDROID
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APP/VERSION

Android

CUPCAK

E version
15

Android

DONUT

version
1.6

Android
ECLAIR
version
2.0

Android
FROYO
version 2.2:

Android
GINGER
BREAD
version
2.3:

Android
HONEYC
OoMB
version
3.0/3.4:

Android
ICECREA
M
SANDWIC
H version
4.0

Android
JELLYBE
AN version
4.1

Escuela de
idiomas Spell me!

Q

Q

Q

Q

ll

ll

Zl

Math Quiz Alta
Escuela Libre

Q

Q

Il

1l

1l

Espafiol Traductor
/ Diccionari

Q

Q

Il

1l

1l

Herramientas
eléctr. (escuela)

MePlayer Movie
Pro

u

u

Q

Q

Q

Escaner de
Documentos

u

u

u

u

u

Q

Q

Q

BIBLE (NWT)

u

u

Q

Q

Q

Grammatica
inglesa

u

u

Q

Q

Q

Trabajar con
WinRar. Velocidad

u

u

u

u

Q

Q

Q

PascalGUI (Pascal
Compiler)

u

u

u

Q

Q

Q

Microsoft Office
2010 COURSE

u

u

u

Q

Q

Q

Calculadora de red
IP

u

u

u

u

Q

Q

Q

UC Pro -
Conversor de
unidades

Diccionario
Espafiol Gratis

u

u

Q

ll

Il

Java Script Test

Calculadora
financiera

u

u

14

u

u

11

0

i

Referencia C++
GRATIS

u

u

u

u

11

[l

i




155

APP/VERSION | Android | Android Android Android Android Android Android
CUPCAK | DONUT | Android FROYO GINGER | HONEYC | ICECREA | JELLYBE
E version | version | ECLAIR | version 2.2: | BREAD OMB M AN version
15 1.6 version version version | SANDWIC 4.1
2.0 2.3: 3.0/3.4: H version
4.0
PDF a oz =~ =~ ~ =~ =~
Kolexio =~ =~ =~ ~ ~ ~ ~ ~
Aprende = = = = =
Integrales
Grade Book for =~ =~ =~ = =~ = =~
Professors PRO
Regla - Smart = = = = = x =
Ruler Pro
HandyMate PRO = = = x =
Dibujos de = = = = = =
AutoCAD
TOTAL 3 10 15 24 24 24 24 24

CLASIFICACION DE LAS APLICACIONES

Cada una de las aplicaciones investigadas se han clasificado de acuerdo con la version de la

plataforma Android con la/las cual(es) son compatibles. La informacion se presenta

mediante un cuadro que compara el total de aplicaciones compatibles con cada version, de

las cuales la mayoria es compatible con cada una de las versiones Android.

En total se obtuvieron 24 aplicaciones importantes para los estudiantes y docentes de las

instituciones de estudios superiores en la plataforma Android. Se atribuyen 3 para la
version Android CUPCAKE versién 1.5, 10 para la versién Android DONUT version 1.6,
15 para la version Android ECLAIR versién 2.0, 24 para la versiéon Android FROYO
version 2.2, 24 para la version Android GINGERBREAD versién 2.3, 24 para la version
Android HONEYCOMB version 3.0/3.4, 24 para la version Android ICE CREAM
SANDWICH version 4.0 y 24 para la version Android JELLYBEAN 4.1.
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4.5 VALORACION Y SELECCION DE LAS APLICACIONES DE ANDROID

Para realizar la valoracion o seleccién de cada una de las aplicaciones, fue necesaria su

instalacion y uso para identificar su funcionamiento y definir el valor de cada una de ellas.

Los criterios que se tomaron en cuenta para la valoracion de las aplicaciones son el costo,

su tamafio, uso y desempefio.

Costo.

Obtuvo la calificacion mas alta aquella aplicacion que es gratuita. Las calificaciones varian

segun el costo de obtencion, un precio muy alto equivale a una calificacion de 8.

- Gratis = 10 puntos
- De0.01 USD a 1.99 USD = 9 puntos

- De 2 USD en adelante = 8 puntos

Tamano.

Al contrario de su costo, ésta categoria se relaciona con el tamafio de cada aplicacién, la
cual esta ligada con el ahorro de espacio en los dispositivos Android. La calificacion
variara segun el tamafio de la aplicacion, a menor tamafio la aplicacion obtiene una
puntuacion més alta. Los rangos utilizados en ésta categoria para proporcionar una

calificacion son los siguientes:

- De0alMega=10 puntos



- De 1.01 Megas a 3 Megas = 9 puntos

- De 3.01 Megas en adelante = 8 puntos

Uso y desempefio.
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Se otorga la nota especifica a la aplicacion de acuerdo a la cantidad de funciones que la

aplicacion aporte. La mayoria de aplicaciones desarrollan un tema en especifico pero

algunas de ellas tienen otras funciones que dan un valor agregado.

De acuerdo con el nimero de funciones que éstas desarrollan:

- Siposee 3 0 mas funciones, se le otorga 10

- Sidesarrolla 2 funciones, se le otorga 9.

- Siposee 1 funcion se le otorga 8.

Criterios de Evaluacion de las aplicaciones.

Aplicacion

Criterios de evaluacién

Costo Tamafo Uso y desempefio |Puntuacion
Escuela de
idiomas: Spell me! 10 9 8 9
Math Quiz Alta .
Escuela Libre 10 10 10 10
Espanpl Trgductor 10 9 10 —
/ Diccionari
ngramlentas 10 10 10 —
eléctr. (escuela)
MePlayer Pro 8 10 8 36
Escaner de 9 8 10 .
Documentos
BIBLE (NWT) 8 10 8 86
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_Grammatlca 5 9 9 86
inglesa

Trabajar con

WinRar. Velocidad 8 10 8 8.6
PascalGUI(Pascal

Compiler) 9 10 8 9
Microsoft Office

2010 COURSE ~ ° 8 8 8
ICpalculadora de red 10 10 10 10 *
UC Pro —

Conversor de 10 10 10 10 *
unidades

Diccionario *
Espafiol Gratis 10 d 10 el
Java Script Test 10 9 10 96 *
Calculadora 9 10 10 10 =
financiera

Referencia C++

GRATIS 10 8 d ?

PDF a Voz 9 8 10 9
Kolexio 8 10

Aprende Integrales | 10 10 9 96 *
Grade Book for

Professors PRO 8 o ? 8.6
Regla Smart Ruler 9 10 10 06 *
Pro

HandyMate PRO |8 10 10 9.3
Dibujos de

AUtoCAD 10 10 10 10 *

El cuadro Anterior presenta con un asterisco “*” las aplicaciones de puntuacién mayor,

tomando en cuenta los criterios de evaluacién mencionados. La puntuacion final fue

obtenida realizando un promedio en su nota de evaluacién con respecto al costo de la

aplicacion, su tamafio y su uso y desempefio, para determinar cuéles de éstas aplicaciones
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son las mejores para los usuarios de educacion superior y sean Utiles con respecto a su

funcionamiento.

De las aplicaciones que fueron estudiadas, once de ellas han sido consideradas con mayor
puntuacion de acuerdo a las caracteristicas con mayor importancia. Dichas Aplicaciones
son Math Quiz Alta Escuela Libre, Espafiol Traductor / Diccionari, Herramientas eléctr.
(escuela), Calculadora de red IP, UC Pro — Conversor de unidades, Diccionario Espafiol
Gratis, Java Script Test, Calculadora financiera, Aprende Integrales, Regla Smart Ruler Pro
y Dibujos de AutoCAD.

Estas aplicaciones representan las aplicaciones mejor evaluadas y las mejores para ser

utilizadas por los docentes y estudiantes.

El usuario final puede utilizar este cuadro como base para la eleccion de la aplicacion que

necesite, tomando en cuenta el valor de la funcionalidad de la aplicacion.

De las 11 aplicaciones mejor valoradas sobresalen 6 aplicaciones: Math Quiz Alta Escuela
Libre, Herramientas eléctr. (escuela), Calculadora de red IP, UC Pro — Conversor de
unidades, Calculadora financiera y Dibujos de AutoCAD, ya que ofrecen mejores
caracteristicas en cuanto a su tamafio, desempefio y costo, proporcionando numerosas

funciones, bajo costo o gratis y son las mejores para realizar actividades especificas.
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4.5.1 CARACTERISTICAS DE LAS APLICACIONES PROPUESTAS

Nombre de la Aplicacién

Caracteristicas

Math Quiz Alta Escuela Libre

Destinado a la escuela secundaria superior (también se
puede utilizar en el primer afio en la universidad) es
una forma divertida de practicar sus habilidades de
matematicas y comprobar lo mucho que sabes. Esta
hecho en concurso con 7 diferentes categorias donde
se pueden probar sus habilidades.

Espafiol Traductor / Diccionari

Traduce del espafiol al inglés o del inglés al espafiol,
también incluye la palabra del dia. Se necesita
conexion a Internet activa para trabajar. Posee
reconocimiento de voz para el idioma inglés y
espafnol, para correo electronico o SMS de la
traduccion y se puede copiar para pegar en otras

aplicaciones.

Herramientas eléctr. (escuela)

Esta aplicacion se compone de 3 herramientas Utiles
eléctricos, una calculadora eléctrica, una calculadora

de circuitos eléctricos y formulas eléctricas.

Calculadora de red IP

Una calculadora de subred para las redes IP.
Actualizacion en tiempo real la cual es Gtil para las
subredes en un navegador web de Android o
simplemente con fines educativos. La educacion se
destaca por la actualizacién en tiempo real de la red,
de difusién, mascara de red, en primer lugar y la
Gltima direccion de la subred, y el namero de IPs

utilizables en diferentes formatos (con puntos decimal,




161

hexadecimal, octal, decimal, binario y decimal).
También hay notas basicas.

UC Pro — Conversor de unidades

Posee una actualizacion diaria de tasas de monedas
extranjeras, mas de 1500 unidades de medida en 79
categorias. Oculta unidades no deseadas, agrega
unidades y categorias propias con un uso facil con
precision y formato de salida ajustables. Posee una
curiosa herramienta de personalizacién de disefio de la

misma aplicacion.

Diccionario Espariol Gratis

Incluye multiples diccionarios de idiomas: diccionario
de espafol, inglés, aleméan, francés, italiano, arabe,
chino, polaco, portugués, holandés, noruego. También
posee otros como diccionario médico, diccionario
juridico, diccionario financiero, diccionario de
informatica, tesauro, diccionario de acrénimos y
abreviaturas, diccionario de modismos, tesauro,
enciclopedia Columbia, enciclopedia Wikipedia,
enciclopedia Hutchinson, ejemplos de la literatura
clasica, pronunciaciones, navegador por palabras,

glosario. Su acceso es gratuito.

Java Script Test

Posee un formato de cuestionario de opcién multiple
es facil de wusar, el cual pone a prueba los
conocimientos del usuario, proporciona informacion
eficaz y educativa. Detalla conocimiento de Java
Script desde el basico hasta el nivel avanzado,
proporcionando informacion adicional sobre los

conceptos relevantes.

Calculadora financiera

Proporciona funciones como lo son: el valor de
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tiempo, calcular los valores de valor actual, valor
futuro, Namero de pagos, tasas de interés, Cantidad de
pago, calculadora TVM, historial de comandos, Valor
Actual Neto VAN, Tasa Interna de Retorno TIR, Tabla
de Amortizacién. Calculadora Gran Finanzas,
Calculadora para los estudiantes, préstamos de la

escuela o negocio de la hipoteca y préstamos.

Aprende Integrales

Los métodos de integracion a través de videos donde
se van viendo los distintos métodos de integracion y
las distintas técnicas que se suelen usar para resolver
la mayoria de las integrales usadas en Bachillerato y
primeros cursos de universidad. Proporciona
recomendaciones para que puedan identificar los

métodos a usar en cada integral.

Regla Smart Ruler Pro

Su funcion es la de medir la longitud, el angulo, la
pendiente, el nivel y paso de rosca. La aplicacion
integra seis herramientas simples y dtiles las cuales
proporcionaran las herramientas necesarias para
utilizar el dispositivo como regla, transportador,

inclinémetro y calibre de diametro.

Dibujos de AutoCAD

Posee un recurso para los disefiadores de CAD de
arquitectura y disefiadores de Interior, proporcionando
herramientas para utilizar bloques de disefio y de
paisaje en 2D, bloques eléctricos, de hardware,
elementos de decoracién y blogues de elementos
clasicos europeos, estas herramientas garantizan la
agilizacion del trabajo en CAD vy su principal

caracteristica es la de poseer dichos disefios portables.
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VENTAJAS Y DESVENTAJAS

Math Quiz Alta Escuela Libre

VENTAJAS DESVENTAJAS

Su servicio gratuito. Su apariencia e|Se encuentra desarrollado solamente en inglés.
interaccion con el usuario es agradable y|Necesita incrementar el nimero de preguntas
facil de utilizar. para extenderse en cada una de las categorias.

Las preguntas del concurso tienen
pequefias explicaciones para la mayor

comprension.

Espafiol Traductor / Diccionari

VENTAJAS DESVENTAJAS

La aplicacion posee un servicio de SMS la cual La aplicacién necesita una conexion a
facilita al usuario a traducir sus mensajes de texto | internet para que ésta pueda trabajar.

entrantes. Posee reconocimiento de voz para el|Al utilizar la funcion multi-lenguaje
idioma inglés y espafiol. proporciona traducciones muy literales

Facilita el copiado y pegado a otras aplicaciones. |que podrian ser ilégicas.

Herramientas eléctr. (escuela)

VENTAJAS DESVENTAJAS

La interaccion con el usuario en cuanto a su La aplicacion posee un nivel de
apariencia es agradable. madurez bajo.

Proporciona respuestas y funcionalidades con
rapidez. Funciona tanto en tabletas como en

teléfonos inteligentes.
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Calculadora de red IP

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Posee informacion vital para integrarse al mundo
del subneteo.

Interfaz muy sencilla de manejar.

de
Hexadecimal y Octal.

Ademas notacién binaria, proporciona

Necesita una explicacion breve de
algunos de los pasos para el subneteo.
No posee actualizacion real.

UC Pro — Conversor de unidades

VENTAJAS

DESVENTAJAS

El peso de la aplicacion es muy bajo.
Es facil de usar debido a su apariencia.
Muy completo con respecto a las a los diferentes

tipos de conversiones que la aplicacion puede

Debido a que posee muchas opciones
en forma de lista, muchas veces una
simple conversion puede tomar mucho

tiempo al desplazarse sobre la larga

realizar. lista de opciones.
Diccionario Espafiol Gratis
VENTAJAS DESVENTAJAS

Posee toda clase de idiomas para ser utilizados y
traducir, ya sea en una sola palabra como también
en una frase o expresion.

De la misma forma posee diccionarios para
comprension de la jerga en las diferentes ramas de

la educacion.

Muchas veces se vuelve tedioso la
basqueda entre el gran listado que la
aplicacién nos devuelve al buscar una
palabra ya que la letra es muy pequefia
y se tiene que utilizar la herramienta de

zoom.

Java Script Test

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Posee muchas alternativas y categorias de
informacion sobre Java Script.

Posee mas de 1000 temas interactivos con el

Muchas veces aun si la pregunta es
muy simple, el hecho que la aplicacion

sea solamente en inglés lo hace mucho
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usuario. mas complicado de lo que parece.
Por el momento no funciona en
Samsung Galaxy S con la version 1.0.1
Calculadora financiera
VENTAJAS DESVENTAJAS

Posee muchas de los ejercicios aplicables a las
materias de matematicas financieras.
No

incomodar al usuario.

tiene anuncios que puedan distraer e

La aplicacion se encuentra disponible
solamente en el idioma inglés la cual
hace variar muchos de los términos y
siglas de algunos de sus conceptos
bésicos.

Se puede instalar y utilizar solamente

en teléfonos inteligentes.

Aprende Integ

rales

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Funciona tanto en Tabletas como en Teléfonos
inteligentes.
Brinda ejemplos esenciales para aprender o

recordar los métodos de integracion.

Algunos de los videos sobre las
explicaciones poseen problemas con el

audio.

Regla Smart Rul

er Pro

VENTAJAS

DESVENTAJAS

No posee anuncios que distraigan al usuario.
Posee una opcion de extension de regla la cual

permite medir con mas comodidad.

Necesita una opcion para tomar una
foto al objeto que se va a medir, de ésta
forma no se moveria y su medida fuese
exacta.

Necesita mejoras para el célculo de los
angulos.

No todos los modelos o dispositivos
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moviles se encuentran calibrados para
Su uso.

Requiere de una buena precision al
manipular el dispositivo para la

medicidn.

Dibujos de AutoCAD

VENTAJAS

DESVENTAJAS

La variedad de sus elementos en cada una de sus
funciones hacen que la aplicacion sea muy
completa en cuanto a sus opciones.

Eficaz para realizar bosquejos rapidos y portables.

Solamente disponible en inglés.

No posee explicaciones sobre la
utilizacion de cada una de sus
funciones.

Su namero de opciones puede convertir
un trabajo simple en muy complicado.
Necesita de mucha practica para
trabajar de manera rapida y eficaz en

dicha aplicacion.

Evaluacion de las aplicaciones utilizando la funcionalidad como criterio principal

Otro criterio muy importante en cuanto a la clasificacion de las aplicaciones es la funciona-

lidad de cada una de ellas.

A continuacidn se presentan la calificacion de cada aplicacion en una tabla, la cual muestra

tres tipos de calificaciones:




10 = Excelente funcionalidad

9 = Muy buena funcionalidad

8 = Buena funcionalidad
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Criterio de evaluacion

Aplicacion Puntuacion de la funcionalidad de cada aplicacion
Escuela de 8
idiomas: Spell me!
Math Quiz Alta 9
Escuela Libre
Espariol Traductor 9

/ Diccionari

Herramientas
eléctr. (escuela)

MePlayer Pro

Escéner de

Documentos
BIBLE (NWT)
Grammatica 9
inglesa
Trabajar con 9
WinRar. Velocidad
PascalGUI(Pascal

. 8
Compiler)
Microsoft Office 8
2010 COURSE
Calculadora de red 8

IP

UC Pro —
Conversor de
unidades
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Diccionario 8
Espafiol Gratis

Java Script Test 8
Qalcul_adora 10
financiera

Referencia C++ 8
GRATIS

PDF a Voz

Kolexio

Aprende Integrales 10
Grade Book for 9
Professors PRO

Regla Smart Ruler 10
Pro

HandyMate PRO 8
Dibujos de 9
AutoCAD

El cuadro Anterior presenta con un asterisco “*” las aplicaciones de puntuacion mayor,

tomando en cuenta el criterio de evaluacion mencionado. Estas aplicaciones son las mejores

para los usuarios de educacion superior ya que poseen una funcionalidad util con respecto

a la relacion entre el dispositivo, la aplicacion y el usuario.

A partir de la tabla anterior se obtuvieron 8 aplicaciones las cuales obtuvieron la mejor pun-

tuacion en cuanto a la funcionalidad de cada aplicacion.

A continuacidn se muestran las caracteristicas principales de las 8 aplicaciones obtenidas a

continuacion.
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Caracteristicas de las aplicaciones con mayor puntuacion.

Nombre de la aplicacién: Herramientas eléctr. (escuela)

Caracteristicas principales: La aplicacion posee en su menU principal tres tipos de

funciones eléctricas las cuales se presentan en tres botones mostrados a continuacion:

- Calculadora Eléctrica
- Circuitos Eléctricos

- Formulas Eléctricas

Dentro de la opcion “Calculadora Eléctrica” se pueden encontrar las siguientes opciones:

- Poder eléctrico

- Resistencia eléctrica
- Trabajo eléctrico

- Corriente eléctrica

- Carga Electrica

Dentro de la opcion “Circuitos Eléctricos” se pueden encontrar las siguientes opciones:
- Corriente paralela del circuito
- \oltaje en serie de circuito
- Calculadora de resistencia

Dentro de la opcion “Formulas Eléctricas” se pueden encontrar las siguientes opciones:
- Poder eléctrico

- Resistencia eléctrica

- Trabajo eléctrico
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- Corriente eléctrica
- Carga Eléctrica

Cada una de las opciones tiene un acceso rapido, muy cémodo con respecto a sus funciones

y los célculos son realizados de manera répida y eficaz.

Se incluye en la aplicacion un teclado numérico interno para especificar la cantidad o
numero de los valores que se van a utilizar y un botdn principal llamado “Calculate” para

calcular cada una de las opciones en ésta aplicacion.

Nombre de la aplicacion: MePlayer Pro

Caracteristicas principales: La aplicacion posee en su menu principal dos opciones en las
cuales se comprenden las carpetas de video y subtitulos. En la carpeta de videos se pueden

hacer la seleccidn de los de los videos o documentales que se quieran reproducir.

Luego de la seleccion del video, muestra una nueva pantalla en donde utilizando el internet
se puede descargar los subtitulos en el idioma deseado los cuales se encuentran en una base

de datos.

Tras unos breves segundos se muestra la opcion de reproducir la pelicula o documental con
los subtitulos agregados. También se puede hacer cambio de la resolucion del video

dependiendo del dispositivo que se utilice.

Finalmente se muestra una opcion en la que se puede guardar el subtitulo como

predeterminado para la pelicula o documental que ha sido reproducido.
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Nombre de la aplicacion: Escaner de Documentos

Caracteristicas principales: La aplicacion muestra primeramente una pantalla en la cual
se da una breve explicacidn de la misma y muestra tres opciones las cuales hacen referencia

a la calificacion y comentarios sobre la funcionalidad de la aplicacion.

En la pantalla principal se muestran las diferentes opciones:

- Nuevo documento

- Quick one page scan

En la opcion “Nuevo documento” se pueden realizar varias capturas de documentos, dicha

pantalla muestra las siguientes opciones:

- Captura de pantalla: utiliza la cAmara del dispositivo para capturar los documentos
deseados. Dichos documentos pueden ser guardados en los formatos de imagen y
PDF. También posee una opcion en la cual se puede especificar el tamafio de papel y
calidad de la imagen.

- Corregir la perspectiva y recortar: la cual corrige la orientacion del documentos

capturado y realza la imagen.

En la opcidn “Quick one page scan” se puede realizar un escaneo de una pagina de manera

rapida y practica. Posee las mismas opciones de orientacion y realce del documento.

Nombre de la aplicacion: BIBLE (NWT)

Caracteristicas principales: La aplicacion muestra en su pantalla principal el idioma
deseado de las sagradas escrituras. De igual forma proporciona una herramienta para la
busqueda de un versiculo en especifico, haciendo facil y sencillo la localizacién de un tema

en especifico de las escrituras.
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Proporciona también la ensefianza del dia la cual muestra uno de los versiculos de la biblia

de manera aleatoria acompafiado de un mensaje moral.

La aplicacion es facil de utilizar y sus funciones son répidas y eficaces.

Nombre de la aplicacion: UC Pro — Conversor de unidades

Caracteristicas principales: la aplicacibn muestra en su menu principal un largo y
completo listado de cada una de las unidades que pueden ser convertidas en ella. Dichas
unidades tienen una totalidad més de 80 opciones de conversion las cuales poseen

diferentes opciones dentro de las mismas.

Dentro de las opciones de conversion en cada funcion se muestran botones de conversion
en los cuales se deben especificar el tipo de unidad a utilizar y el tipo de unidad de la

conversion.

La aplicacion realiza conversiones clasificadas como “podrian interesarle” dentro de cada
conversion, listando al final de la pantalla conversiones que podrian ser de interés para las

diferentes cantidades deseadas.

Nombre de la aplicacion: Calculadora financiera

Caracteristicas principales: La aplicacion posee en su menu principal seis tipos de
opciones financieras, las cuales se presentan en sus respectivos botones mostrados a

continuacion:

- Beneficio Bruto
- Precio

- Margen de operaciones
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- Cantidad de interés del efectivo
- Valor del IVA agregado
- Punto de destruccion del evento

Dichas opciones proporcionan un teclado numérico interno para especificar la cantidad o
numero de los valores que se van a utilizar para calcular las cantidades financieras y un
boton principal llamado ‘“Calculate” para calcular cada una de las opciones en ésta

aplicacion.

Nombre de la aplicacion: Aprende Integrales

Caracteristicas principales: En el menu principal se muestran 5 opciones los cuales se

muestran a continuacion:

Integrales inmediatas: en esta opcion se muestran 2 clases o guias para desarrollar la

informacion de dicho tema. Posee también ejercicios practicos para los usuarios.

- Integrales Semi Inmediatas: posee 5 temas relacionados con este tema y 3 guias de

ejercicios practicos.

- Método por partes: posee 2 temas relacionados con este tema y 1 guia de ejercicios

practicos.

- Integrales Racionales: posee 4 temas relacionados con este tema y 2 guias de

ejercicios practicos sobre dicho tema.

Integrales Racionales: posee 2 temas relacionados con este tema y 1 guias de

ejercicios practicos sobre dicho tema.

Cada una de las aplicaciones posee la opcion de ensefianza en internet, utilizando un
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tutorial de forma textual o utilizando Youtube, para obtener la informacion en forma de

video, la cual hace la experiencia del usuario como si estuviese en una clase.

La aplicacion necesita internet para funcionar, sin embargo los videos cargan rapidamente.

Nombre de la aplicacion: Regla Smart Ruler Pro

Caracteristicas principales: en la pantalla principal de la aplicacién se muestran las

siguientes opciones:

- Regla
- Transportador
- Nivel

- Calibre de diametro

En cada una de las opciones se puede configurar las unidades de medida. También pueden

ser configurados aspectos como lo son:

- Color de fondo

- Color de texto

- Medicion de forma horizontal o vertical
- Longitud de la regla

- Escala de dibujo

La aplicacion representa una herramienta importante en cuanto a su funcionalidad ya que es
exacta, eficaz y rapida de usar. También posee una opcidn interesante para medir objetos

con forma de zigzag.
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Las aplicaciones anteriores pueden mostrar diferentes caracteristicas dependiendo del tipo
de dispositivo que se utilice; esto quiere decir que muchas veces el tamafio de la pantalla
touch representa una ventaja y desventaja, ya que algunas opciones de dichas aplicaciones

son mas faciles de utilizar en una pantalla grande.

Para efectos de investigacion, se utilizo el modelo de dispositivo movil inteligente Samsung
Galaxy Note GT-N7000, el cuél posee una pantalla de 5,7 pulgadas, siendo uno de los

dispositivos mdviles con mayor tamafio dentro del mercado actual.

Cabe mencionar que posee la version Android Gingerbread 2.3 la cual es considerada una
de las mas populares dentro de las mas utilizadas. Cada una de las aplicaciones utiliza
cierto porcentaje de bateria del dispositivo, dependiendo de sus funciones y las graficas

mostradas a sus usuarios.
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4.6 BENEFICIOS ANIVEL SOCIAL ACADEMICO

La tecnologia en general ha representado siempre una herramienta basica y muchas veces
indispensable en nuestro diario vivir, muchas de las actividades cotidianas que realizamos

requieren el uso de dichas herramientas para completar alguna meta u objetivo.

Esta investigacion siendo orientada a los avances tecnolégicos con respecto a las
aplicaciones para las instituciones de estudios superiores en la plataforma Android,
representa un beneficio a nivel social académico, ya que contribuye al desarrollo estudiantil
proporcionando informacién basica para los estudiantes y docentes, promoviendo el uso de
los dispositivos como lo son los teléfonos inteligentes y tabletas dentro de las instituciones
de educacion.

También orienta a sus usuarios en la busqueda de herramientas estudiantiles,
proporcionando la informacion necesaria sobre que tipo de aplicaciones son importantes
para las diferentes ramas de la educacion y brindado detalles de cada aplicacion para dar a

conocer en el ambito académico los beneficios que dicha aplicacion proporciona.
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4.7 IMPACTO EN LA RAMA EDUCACIONAL

El Sistema Operativo Android ha logrado grandes avances en el mercado de los
dispositivos moviles desde su lanzamiento, los notables avances tecnoldgicos de este siglo
han logrado integrar un sin nimero de dispositivos inteligentes los cuales exigen nuevos
conocimientos y destrezas a los profesionales, esta situacidén plantea nuevas interrogantes a
toda la poblacién estudiantil de los diferentes niveles. Sin embargo existe un contraste ya
que la incorporacion de los nuevos medios tecnolégicos conlleva a nuevas facilidades para

los usuarios como las que brinda la plataforma Android.

La investigacion orienta a los lectores a utilizar los dispositivos inteligentes como parte de
la vida estudiantil cotidiana, generando una aceptacion de los cambios tecnologicos
educacionales y garantizar la obtencion de herramientas que agilizaran la extraccion de la

informacion y facilitar las actividades dentro de las instituciones de estudios superiores.

El impacto en la rama educacional de dicha investigacion hace énfasis en la disminucion de
los costos estudiantiles en cuanto a el material y herramientas de apoyo, la adaptacion al
ritmo de produccién de las nuevas tecnologias y aplicaciones en el mercado, las cuales dia
con dia evolucionan, la mejor absorcion de los recursos tecnologicos y la garantia que la

informacion reciente esté siempre al alcance de los usuarios.
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CAPITULO V: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES DE APLICACIONES
EDUCATIVAS PARA INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR PARA
PLATAFORMAS ANDROID

5.1 CONCLUSIONES

Esta investigacion tiene como enfoque la importancia de las aplicaciones en la plataforma
Android, para aportar beneficios a las instituciones de educacion en los estudios superiores,
beneficiando estudiantes y docentes de las distintas carreras, los cuales deseen agilizar su
desempefio académico. Su enfoque principal recae en la especificacion de las aplicaciones
junto con sus caracteristicas y una forma préactica de obtenerlas mediante el QR Code y un

ejemplo de como éstas son realizadas.

El uso de las aplicaciones aporta un sin nimero de beneficios permitiendo que éstas estén
siempre disponibles para los usuarios. El punto mas importante sobre esto es que se pueden
innovar las herramientas en los procesos estudiantiles en diferentes actividades y a su vez
mejorar la calidad de las diferentes actividades cotidianas en la rama educacional. Es muy
importante que la educacion evolucione, para poder implementar nuevas tecnologias
generando nuevas ideas que permitan reducir los costos estudiantiles, mejoras en la

obtencién de informacidn y acelerar el proceso de aprendizaje e imparticion de clases.

Las aplicaciones que se presentan en la investigacion poseen diferentes caracteristicas y
herramientas que permiten el desarrollo de clases, aprendizaje y solucién de diferentes

problemas en la educacion.
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Una de las metas principales de innovar con éstas aplicaciones en las instituciones de
estudios superiores es incrementar el nivel cognitivo estudiantil, garantizar la calidad de la
informacion y la tecnologia dentro de la misma, tanto en cantidad como en calidad. Provee
desarrollo y refuerza el conocimiento de los usuarios, mejorando la reaccion ante los
cambios y avances tecnoldgicos. Permite la comprension de las diferentes materias con
mayor facilidad y rapidez, ya que las aplicaciones permiten enriquecer el aprendizaje e

impartir la informacion mas réapida y facilmente.

La informacion se ha recopilado de los diferentes sitios oficiales de Android en internet,
mostrando en esta investigacion que los usuarios optan por utilizar la plataforma Android
en sus dispositivos segun el crecimiento de la poblacion de usuarios Android. EI usuario
puede escoger la version que mejor se adapte a su dispositivo y elegir las aplicaciones que

se adapten a sus necesidades.

Todas las aplicaciones pueden ser descargadas del mismo sitio y no necesitan de paquetes
adicionales para funcionar correctamente y en muy pocos segundos pueden ser instaladas
debido a su facilidad de instalacion. EIl uso de cada aplicacion es igual para cada version si
ésta es compatible con dicha version, generando una amigabilidad en la compatibilidad de

datos entre los usuarios.

Para realizar ésta investigacion, se utilizaron los comentarios de los usuarios que
adquirieron dichas aplicaciones y se tiene que tomar muy en cuenta que algunas de éstas

siguen en un proceso de innovacién y evolucion para mejorar su calidad.
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5.2 RECOMENDACIONES

Sacar provecho de la tecnologia utilizando los dispositivos y las aplicaciones Android para
asegurar el desarrollo de los individuos que pertenecen a las instituciones de educacion
superior, ya que se ven enriquecido por la tecnologia y se crea una sociedad mas moderna y
a la vez garantiza la eficiencia de sus individuos con respecto a su rendimiento dentro de la

misma, asi como también se garantizan el correcto uso del conocimiento.

Facilitar la adquisicion de los dispositivos Android. Dando la debida importancia a la
tecnologia como una pieza clave y fundamental en el desarrollo de la educacion,
proporcionando facilidades a los docentes como lo son los préstamos para la adquisicion de
dichos dispositivos, siendo beneficiados los docentes y los estudiantes directamente,

beneficiando por lo consiguiente a las instituciones de estudios superiores.

Motivar a los docentes y alumnos a utilizar la tecnologia Android tomando en cuenta que
ésta representa una herramienta indispensable que aporta muchos beneficios a la

productividad en las diferentes actividades que se realizan dentro de las instituciones.

Incluir dentro de las carreras de contenido programatico el estudio de la tecnologia que
proporciona Android, siguiendo como referencia que dicha tecnologia se basa en el
lenguaje de programacion Java, siendo una ventaja tanto para los docentes y alumnos en el

ambito educacional.
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Implementar una cobertura adecuada de internet con acceso inalambrico que pueda
abastecer a los dispositivos, alcanzando mejoras de calidad en el uso de los mismos y
proporcionando un mayor provecho de las aplicaciones mediante al acceso de la

informacidn por internet.

Aprovechar las oportunidades que las aplicaciones Android para teléfonos inteligentes y
tabletas ofrecen para brindar todo tipo de beneficio a cualquiera de las diferentes ciencias
de la educacion superior y a su vez generar mejores resultados e incrementar el
conocimiento en los usuarios. No solo genera informacion de calidad a los usuarios, sino
también facilitar la obtencion de la misma y proporciona una mejor y menos costosa opcion

en el uso de las herramientas necesarias para los usuarios.

Recomendar el uso de las aplicaciones destacadas en la investigacion, para que las diversas
carreras de la educacion superior posean el conocimiento de ellas y se promueva el uso de

los dispositivos Android dentro de las instituciones.

Creacion de una aplicacion desarrollada por estudiantes y/o docentes de la UNICAES, la
cual permita tanto a los alumnos como a los docentes gestionar los horarios de estudio,
tanto en la gestién de las aulas y horas clase, como también la calendarizacion de cada uno
de los trabajos, actividades y pruebas, proporcionando a los usuarios una mejor
administracion dentro de las instalaciones. Incluir en dicha aplicacion el anuario académico
para facilitar al usuario la lectura y obtencion de la informacion y reglamentos de la

institucion.
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ANEXO 1

GLOSARIO

Android: Sistema Operativo MAvil basado en Linux.

App: abreviacién para la palabra aplicacion.

App Store: un servicio que permite a los usuarios buscar y descargar aplicaciones

informaticas.

AVD: es una configuracion de emulador que permite modelar un dispositivo real mediante
la definicion de opciones de hardware y software para ser emulados por el Emulador de
Android.

Dual Core: Un microprocesador multinicleo es aquel que combina dos 0 mas procesadores
independientes en un solo paquete, a menudo un solo circuito integrado. Un dispositivo de

doble nicleo contiene solamente dos microprocesadores independientes.

GPS: “Global Possitioning System” ¢ Sistema de Posicionamiento Global, es un sistema

satelital de posicionamiento muy utilizado en teléfonos y dispositivos moviles entre otros.

HD: La Alta Definicion (abreviada en las siglas AD) o HD (del inglés High Definition) es
un sistema de video con una mayor resolucién que la definicion estandar, alcanzando
resoluciones de 1280 x 720 y 1920 x 1080 pixeles.


http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Microprocesador
http://es.wikipedia.org/wiki/Unidad_central_de_procesamiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Circuito_integrado
http://es.wikipedia.org/wiki/Definici%C3%B3n_est%C3%A1ndar

IDE: es un entorno de desarrollo integrado, llamado también IDE (sigla en inglés de
integrated development environment), es un programa informatico compuesto por un
conjunto de herramientas de programacion. Puede dedicarse en exclusiva a un solo lenguaje

de programacion o bien poder utilizarse para varios.

iOS: (anteriormente denominado iPhone OS) es un sistema operativo movil de Apple.
Originalmente desarrollado para el iPhone, siendo después usado en dispositivos como el
iPod Touch, iPad y el Apple TV.

Mega pixel: Un pixel o pixel, plural pixeles (acronimo del inglés picture element,
"elemento de imagen™) es la menor unidad homogénea en color que forma parte de una

imagen digital, ya sea esta una fotografia, un fotograma de video o un gréafico.

Mini Trackball: es un dispositivo apuntador estacionario compuesto por una bola
incrustada en un receptaculo que contiene sensores que detectan la rotacion de la bola en
dos ejes, como si fuera un raton de computadora boca arriba, pero con la bola sobresaliendo

mas.

Multitasking: un atributo de las aplicaciones la cual se refiere a la realizacién de méas de

una tarea a la vez.

PDA: digital assistant (asistente digital personal), también denominado ordenador de
bolsillo u organizador personal, es una computadora de mano originalmente disefiado como
agenda electrdnica (calendario, lista de contactos, bloc de notas y recordatorios) con un

sistema de reconocimiento de escritura.


http://es.wikipedia.org/wiki/Programa_inform%C3%A1tico
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Apple
http://es.wikipedia.org/wiki/IPhone
http://es.wikipedia.org/wiki/IPod_Touch
http://es.wikipedia.org/wiki/IPad
http://es.wikipedia.org/wiki/Apple_TV
http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Color
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen_digital
http://es.wikipedia.org/wiki/Fotograf%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Fotograma
http://es.wikipedia.org/wiki/V%C3%ADdeo
http://es.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%A1fico
http://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_apuntador
http://es.wikipedia.org/wiki/Rat%C3%B3n_de_computadora

QR CODE: (Quick Response Code, “codigo de respuesta rapida”) es un sistema para
almacenar informacidn en una matriz de puntos o un codigo de barras bidimensional creado
por la compafiia japonesa Denso Wave, subsidiaria de Toyota, en 1994. Se caracteriza por
los tres cuadrados que se encuentran en las esquinas y que permiten detectar la posicién del

cddigo al lector.

SDK: Un kit de desarrollo de software o SDK (siglas en inglés de software development
Kit) es generalmente un conjunto de herramientas de desarrollo de software que le permite
al programador crear aplicaciones para un sistema concreto, por ejemplo ciertos paquetes
de software, frameworks, plataformas de hardware, computadoras, videoconsolas, sistemas

operativos, etc.

Smarthphone: teléfono inteligente, es un término comercial para denominar a un teléfono
movil que ofrece la posibilidad de instalacion de programas para incrementar el

procesamiento de datos y la conectividad.

SMS: “Short Message Service” 6 Servicio de Mensajes Cortos, es un sistema de mensajes

de texto para teléfonos moviles.

Tabletas: (del inglés: tablet o tablet computer) es un tipo de computadora portétil, de
mayor tamafio que un smartphone o una PDA, integrado en una pantalla tactil (sencilla
omultitactil) con la que se interacta primariamente con los dedos o una pluma stylus

(pasiva o activa), sin necesidad de teclado fisico ni raton.
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Tegra: desarrollado por Nvidia, es un system-on-a-chip para dispositivos portatiles como
smartphones, tablets, personal digital assistants, y mobile Internet devices. Los chips Tegra
contienen procesadores central processing unit (CPU) de Arquitectura ARM, graphics
processing unit (GPU), northbridge, southbridge, y controlador de memoria en un paquete
Unico. La serie enfatiza en el bajo consumo de energia y alto rendimiento para reproduccion

de audio y video.

URL.: Un localizador de recursos uniforme, mas cominmente denominado URL (sigla en
inglés de uniform resource locator), es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un
formato modélico y estandar, que se usa para nombrar recursos en Internet para su
localizacion o identificacién, como por ejemplo documentos textuales, imagenes, videos,
presentaciones digitales, etc.

Web Movil: Dispositivo tecnolégico con caracteristicas suficientes para acceder a la

informacion de la Red.

WhatsApp: es un software propietario multiplataforma de mensajeria instantanea para
teléfonos inteligentes. Ademas del envio de texto, permite la transmision de imagenes,
video y audio, asi como la localizacion del usuario siempre y cuando exista la posibilidad.
La aplicacion utiliza la red de datos del dispositivo mavil en el que se esté ejecutando, por
lo tanto funciona conectada a Internet a diferencia de los servicios tradicionales de

mensajes cortos o Sistema de mensajeria multimedia.

Widget: es una pequefia aplicacién o programa, usualmente presentado en archivos o
ficheros pequefios que son ejecutados por un motor de widgets o Widget Engine. Entre sus
objetivos estan, dar facil acceso a funciones frecuentemente usadas y proveer de

informacion visual.
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Wi-fi: es un mecanismo de conexion de dispositivos electrénicos de forma inalambrica.
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